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§1 WARUNKI PRZYSTAPIENIA DO EDUKACYJNEGO KONKURSU MODELMANIA

1. Uczestnik konkursu, w momencie zgtoszenia, musi posiada¢ status ucznia lub studenta (studiow | lub II
stopnia). Potwierdzenie statusu (np. zdjecie legitymacji, zrzut ekranu z wirtualnego dziekanatu) nalezy
dotgczyc do formularza zgtoszenia udziatu w Konkursie.

2. W przypadku uczestnikdéw ktérzy w momencie zgtoszenia sie do konkursu sg osobami niepetnoletnimi
konieczne jest dostarczenie na adres aczapla@dps-software.pl oswiadczenia opiekuna prawnego o
wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych uczestnika. Takie oswiadczenie mozna pobrac ze strony
Konkursu.

3. W konkursie mogg wzigc¢ udziat wytgcznie modele stworzone indywidualne. Nie dopuszcza sie udziatu
zespotow.

4. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest wypetnienie formularza zgtoszeniowego oraz dotgczenie do
niego samodzielnie wykonanego modelu konkursowego oraz potwierdzenia statusu studenta/ucznia.

5. Modele, obrazy, oraz tekst przestane bez wczesniejszego zgtoszenia uczestnictwa nie bedg brane pod
uwage.

6. Majgc na uwadze idee ,Fair Play" w Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy DPS Software,
SOLIDWORKS Corporation, przedstawiciele SOLIDWORKS Corporation oraz zadne osoby z nimi
spokrewnione.

7. Uczestnicy konkursu wyrazajg zgode na umieszczenie swojego imienia, nazwiska oraz nazwy
szkoty/uczelni w rankingu na stronie Konkursu.

8. Wystanie formularza zgtoszeniowego do DPS Software przez uczestnika konkursu jest réwnowazne ze
zgodg na wszystkie warunki wymienione w niniejszym regulaminie.

§2 POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Organizatorem Konkursu jest DPS Software Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Marynarskiej 15, 02-674 Warszawa.
2. Konkurs polega na jak najszybszym stworzeniu doktadnego modelu 3D czeSci na podstawie udostepnionej
przez Organizatora dokumentac]i ptaskiej.
3. Dokumentacja bedzie udostepniana za pomocg dedykowanej transmisji na kanale DPS Software Polska w
serwisie YouTube.
Konkurs odbywa sie cyklicznie, raz w miesigcu, w okresie od grudnia do czerwca.
Za zwyciestwo w comiesiecznym Gran Prix laureat otrzymuje nagrode rzeczowa.
Najlepszych 10 oséb z kazdego Gran Prix otrzymuje réwniez punkty do rankingu, zgodnie z ponizszg tabela:

SRS

Miejsce Punkty
I 25
Il 18
Il 15
Y 12
\ 10

VI 8
Vil 6
VIl 4
IX 2
X 1

7. Po ostatnim czerwcowym Gran Prix Konkursu, osoba z najwiekszg iloscig punktow w rankingu zdobywa
nagrode gtéwna.

83 OCENA PRAC

1. Aby praca zostata zakwalifikowana, musi sktada¢ sie z prawidtowo wypetnionego formularza
zgtoszeniowego, pliku samodzielnie wykonanej czesci w formacie *.sldprt oraz potwierdzenia statusu
studenta/ucznia.

2. W formularzu zgtoszeniowym nalezy podac mase zamodelowanej czesci w gramach, z doktadnoscig do
dwaoch miejsc po przecinku.

3. Dopuszczalny margines btedu podanej masy wynosi 0,2%

4. 0 zwyciestwie decyduje jak najkrétszy czas przestania formularza wraz z prawidtowg masg, mieszczgcg sie
w w/w marginesie btedu.

§7 INFORMACJE DODATKOWE
1. Informacji o Konkursie oraz o programie SOLIDWORKS Education Edition udziela:
e Adrian Czapla, Specjalista ds. Edukacji | +48 609 200 394 | aczapla(at)dps-software.pl
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