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DraftSight
od podstaw

DraftSight to profesjonalny, w petni bezptatny program do projektowania CAD 2D DraftSight dostepny dla wszystkich systeméw
operacyjnych: Microsoft Windows, Linux czy MAC. Oprogramowanie dostarcza ulepszong funkcjonalnos¢ przy otwieraniu, zapisywaniu
i wspoétuzytkowaniu plikébw DWG. DraftSight jest dostepny dla wszystkich uzytkownikéw, w tym dla oséb zawodowo zajmujgcych sie
projektowaniem CAD, studentéw i nauczycieli.
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Wprowadzenie

Ksigzka ta zostata stworzona, w celu pomocy uzytkownikom w zapoznaniu sie z
oprogramowaniem DraftSight. Przeznaczona jest gtéwnie dla nowych uzytkownikéw
oprogramowania DraftSight, a szczegélnie dla tych, ktéry nie majg doswiadczenia z

zadnym oprogramowaniem CAD.

Przewodnik opisuje podstawowe funkcje dostepne w oprogramowaniu oraz uczy jak

efektywnie wykonywac swojg prace, zaoszczedzi¢ czas na tworzeniu rysunkdow.

Doswiadczeni uzytkownicy programoéw CAD dzieki tej ksigzce poznajg interfejs i
rézne udogodnienia stworzone dla uzytkownika, bedg mogli uniknag¢ btedéw podczas
rysowania oraz nauczg sie dostosowac program do wtasnych potrzeb. W tej ksigzce
nauczysz sie tworzy¢ rysunki, przerabiajgc tutoriale krok po kroku zaczynajac od

prostych rysunkéw, a korficzgc na tych bardziej skomplikowanych.

Czym jest DraftSight?

DraftSight to profesjonalny, w petni bezptatny program do projektowania CAD
2D stworzony przez firme Dassault Systems dostepny dla wszystkich systemdéw
operacyjnych: Microsoft Windows, Linux czy MAC. Oprogramowanie dostarcza
ulepszong funkcjonalnosé przy otwieraniu, zapisywaniu i wspétuzytkowaniu plikéw
DWG. DraftSight jest dostepny dla wszystkich uzytkownikéw, w tym dla oséb
zawodowo zajmujgcych sie projektowaniem CAD, studentéw i nauczycieli. Program
dostepny jest w wielu jezykach, takich jak polski, angielski, chifiski, czeski, francuski,
niemiecki, wtoski, hiszpanski, rosyjski. Jest kompatybilny z wiekszoscig popularnych
programéw do projektowania. W tej ksigzce nauczysz sie tworzy¢ rysunki,
przerabiajgc tutoriale krok po kroku zaczynajgc od prostych rysunkdéw, a koriczac
na tych bardziej skomplikowanych. Program mozna pobra¢ bezposrednio ze strony:

www.dps-software.pl/pobierz-draftsight/
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Wymagania systemowe:

Windows (minimalne):

Microsoft Windows 7 32bit lub 64bit
Windows 7 lub Windows 8

Procesor Intel Pentium 4 (2 GHz lub szybszy)
300 MB wolnego miejsca na dysku

2 GB pamieci RAM

Karta graficzna High Color (16 bit)

Potgczenie z Internetem do instalacji z pobrania i aktywacji

Windows (zalecane):

Microsoft Windows 7 64bit lub Windows 8

Intel Core™ 2 Duo, AMD Athlon™ X2 Procesor Dual-Core, lub lepszy
1 GB wolnego miejsca na dysku

4 GB pamieci RAM

Potgczenie z Internetem do instalacji z pobrania i aktywacji

Mac 05X 10.6 64bit (Snow Leopard) lub v10.7 (Lion)- 1 GB pamieci RAM (zalecane
2 GB)

500 MB wolnego miejsca na dysku twardym na potrzeby instalacji

Wyswietlacz z 16-bitowa karta graficzna

Potaczenie z Internetem do instalacji z pobrania i aktywacji (opcjonalnie)

System Linux:

Ubuntu 9.710 Gnome, Fedora 11 Gnome, KDE, lub wersje wyzsze (inne w toku),
64bit

Procesor 1 GHz x86

1 GB pamieci RAM (zalecane 2 GB)

1GB wolnego miejsca na dysku twardym na potrzeby instalacji

Wyswietlacz (1680x1050 lub lepszy) z kartg graficzng TrueColor

Potgczenie z Internetem do instalacji z pliku



Jezeli wykonasz wszystkie kroki z tego ebooka to nauczysz sie:

Postugiwac sie oknem polecen

Jak tworzy¢ rysunki

Korzystac z paskéw narzedzi, okna polecen, pasku stanu itp.
Korzystac z uktadéw wspotrzednych

Modyfikowac istniejgce rysunki

Edytowad widoki

Tworzy¢, dodawad, edytowac bloki

Dodawac warstwy

Wymiarowac rysunki, dodawac notatki

Tworzy¢ pliki pdf oraz drukowac rysunki
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INTERFEJS UZYTKOWNIKA

Rozdziat ten zawiera opis interfejsu programu DraftSight wraz z jego

wszystkimi podstawowymi funkcjami:

Obszar rysunku

Paski narzedzi

Pasek menu rozwijalnego
Palety

Okno polecen

Pasek stanu

Przyciski myszy
Zaznaczanie elementow

Podstawowe skréty klawiszowe



Okno programu

Obszar rysunku jest czesScig okna wyswietlania, gdzie sg wyswietlane i tworzone
elementy rysunku. W obszarze rysunku moze by¢ tworzone wiele rysunkdéw

jednoczesnie.

Kazdy rysunek jest wyswietlany w osobnym oknie, okna mogg by¢ wyswietlane w
dowolnej konfiguracji. Przed rozpoczeciem pracy z rysunkiem, nalezy sie upewnic,
ze aktywna jest karta Model pod obszarem rysunku. Segmenty mogg by¢ dodawane
w dowolnym miejscu w obszarze graficznym, aby méc tworzy¢, edytowac rysunek,

kursor musi znajdowac sie w obrebie tego obszaru.
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Uzywanie myszy

Do tworzenia rysunkéw w DraftSight potrzebna jest myszka z kétkiem. Kazdy wybdr
potwierdzany jest LPM, pod PPM dostepne sg podstawowe funkcje edycji takie jak
wytnij kopiuj itp.

W celu zaznaczenia elementéw nalezy przytrzymac¢ PPM i prostokgatnym

oknem zaznaczy¢ elementy.

Przesuwajgc kursor z prawej strony w lewo okno zaznaczania bedzie koloru zielonego,
a zaznaczone zostang wszystkie elementy, ktére zostang cho¢ w czesci objete przez

pole.

R

Zaznaczajac z prawej strony w strone lewg okno bedzie niebieskie, a wybiorg sie tylko

elementy, ktére w catosci znajdujg sie w oknie.

CadMouse
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Skréty klawiaturowe

Niektére polecenia moja automatycznie przypisane skroty klawiszowe, wszystkie
przypisane skréty wyswietlane sg na paskach rozwijalnych obok komendy. Pozwalaj
one na szybsze tworzenie i modyfikacje rysunku oraz znacznie utatwiajg prace z

plikiem. Program umozliwia dostosowanie skrétéw do wtasnych potrzeb i ustawien.
Pobierz, wydrukuj i uzywaj. Skréty klawiaturowe do pobrania ze strony:
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SOLIDWORKS®

L widok/granice powigksz-pomniejsz

} 126,96 mm {
Funkcje DraftSight

aktywuje/dezaktywuje przycigganie do elementéw F3
otwiera okno polecen F2
otwiera okno pomocy. F1
otwiera okno z ostatnio uzywanymi rysunkami F4
prowadnice biegunowe Wiacza/Wytacza prowadnice biegunow F10
przetacza pomiedzy trzema réznymi siatkami izometrycznymi F6
przetgcza siatke izometryczng do nastepnej izoplany F5
przycigganie Wigcza/Wylacza przycigganie F9
Sledzenie elementow Wigcza/Wytgcza Sledzenie elementéw. F11
usuwa zaznaczenie, dezaktywuje wiagczong funkcje Esc
usuwa zaznaczone elementy z rysunku. Delete
wigcza/wylgcza siatke F7
wigcza/wytacza tryb Orto F8
zamyka program Alt+F4
zamyka rysunek, ale nie program Ctrl+F4
| 112,30 mm |
Polecenia Shift+ DraftSight

przetacza tryb $ledzenia elementu Shift+Q

umozliwia wymuszenie przyciggania elementow. Shift+l

umozliwia wymuszenie przyciggania elementow. Shift+S

wylgcz wszystkie przyciagania i wnioskowanie Shift+D

Zmiana przyciggania elementoéw: punkt koricowy. Shift+E

Zmiana przyciggania elementéw: punkt koncowy. Shift+P

zZmiana przyciggania elementow: symetria Shift+M

Zmiana przyciggania elementéw: symetria Shift+V

zZmiana przyciggania elementéw: $rodek Shift+;

zZmiana przyciggania elementow: $rodek Shift+C

| 112,30 mm |
Przypisane gesty myszy DraftSight
modyfikuj/kopiuj PPM ruch w lewy dolny rég
modyfikuj/odsuniecie linii _____________PPM ruch w lewy gérny rég
modyfikuj/przytnij PPM ruch w prawy gorny rég
plik/otworz PPM ruch w lewo

plik/zapisz. PPM ruch w dot

rysuj/prosta notatka PPM ruch w prawy dolny rég
rysuj/linia PPM ruch w prawo

PPM ruch w gore

1 2 3


http://bit.ly/draftsight-skroty 

Paski rozwijalne, w wersji 2016 interfejs wstazki

Interfejs wstzki zawiera karty: Menu gtéwne, Wstawianie, Komentarz, Arkusz, Zarzadzanie, Widok, Dodatki, Mysz 3D, Menu, Pomoc.

W wersji nizszej niz 2016 mieliSmy pasek menu zawierajacy karty: Plik, Edytuj, Widok, Wstaw, Format, Wymiar, Rysuj, Modyfikuj, Toolbox, Narzedzia, Mysz 3D, Okno, Pomoc.
Plik, w wersji 2016 ikonka/logo DraftSight

Po kliknieciu na logo DraftSight pojawia sie pasek rozwijalny zawierajgcy podstawowe funkcje operacji Windows, takie jak zapisz, nowy, otwdrz, drukuj, umozliwia publikowanie

eDrawings, przywotywanie niedawno uzywanych plikéw, zarzgdzanie dokumentem itp.
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Rysowanie Modyfikacja Komentarze Warstwy Wiasciwosci

Zaktadki:
Menu gtéwne

Wstagzka (lub inaczej zaktadka) zawiera wszystkie podstawowe funkcje uzywane w czasie tworzenia i edycji rysunku. Podzielona jest na segmenty rysowania, modyfikacji,

komentarz, warstwy, wtasciowsci i grupy.
Wstawianie

Zawiera funkcje dodawania elementéw zatadowanych z zewnatrz srodowiska DraftSight oraz elementéw rysunku. Podzielona jest na segmenty: Schowek, Blok, Odniesienie,

Komponent, Definicja bloku, Dane
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Komentarz

Zaktadka zawiera funkcje pozwalajgce na dodawanie opiséw rysunku typu wymiar, notatka, tabela. Podobnie jak poprzednie wstgzki podzielona jest na segmenty tekst,

wymiary, tabele, znacznik, skalowanie komentarzy.
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Arkusz

Ta zaktadka pozwala na tworzenie nowych arkuszy oraz dodawanie rzutni na rysunku.
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Zarzadzanie

Pasek ten umozliwa ingerencje w standardy rysunku i ich weryfikacje. Mozemy réwniez zarzgdzac interfejsem programu i jego opcjami, tadowac dodatkowe aplikacje i skrypty.

Dodatkowe narzedzia to kalkulator oraz funkcje mierzenia, wtasciowosci czy zmiana jednostek miar.
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Standardy Dostosowanie Aplikacje Marzedzia Rysunek
Widok

Jak sama nazwa méwi w tej zaktadce umieszczono funkcje zwiazane z dostosowaniem widoku, wpasowywaniem rysunku w ekran, nawigacjg, wyswietlaniem modelu,

renderowaniem oraz dodawnie uktadéw wspétrzednych.
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Dodatki

Funkcje w tej zaktadce dostepne sg od wersji Professional. Dodatkowe narzedzia to poréwnywanie rysunkéw, generator G-code 2D oraz Toolbox ze standardami otwéréw ,
elementéw ztgcznych czy symboli m.in. I1SO.



Okno polecen

Okno polecen jest jednym z bardziej istotnych elementéw podczas rysowania.
Pozwala na komunikacje uzytkownika z rysunkiem, wydawanie polecen, okreslanie
punktéw i wartosci, wybieranie elementéw, potwierdzanie wyboru, wyswietla
réwniez komunikaty o btedach i ostrzezeniach. Okno polecer pozwala na odczytanie
poszczegoélnych krokéw rysowania, co stwarza mozliwos¢ odwzorowania powstatego

wczesniej rysunku na podstawie samych komend.

Standardowo okno zlokalizowane jest pod oknem rysunku, i wyswietla informacje
0 nastepnym kroku. Okno moze by¢ przywotane za pomocg klawisza F2 w nowym
oknie. W wyswietlonym oknie mozesz przejrzec cata historie tworzenia rysunku. Jezeli
okno polecen jest niewidoczne, mozna je pokazac poprzez klikniecie PPM na wstgzke

i zaznaczenie opcji okno polecen.

Kazdg wpisang komende w okno polecen nalezy zatwierdzi¢ klawiszem Enter, po

kazdej zmianie okno polecen wysSwietli kolejne kroki do wykonania.
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Pasek stanu
Pasek stanu zlokalizowany jest pod oknem polecen i jest podzielony na trzy obszary:

Etykiety narzedzi: lewa strona paska stanu wysSwietla etykiety narzedzi. Przemieszczanie kursora myszy na ikony paska narzedzi powoduje wysSwietlanie opisu
polecenia lub funkcji danego skrétu.

Wyswietlacz wspétrzednych: Prawa strona paska stanu wysSwietla wspétrzedne X, Y, Z kursora.

Ustawienia szkicowania: Srodkowa czes¢ paska stanu zawiera przyciski do wtgczania/wytgczania opcji szkicowania, pozwalajgcych na tworzenie i modyfikacje

rysunkéw bardziej efektywnie. Kazdy z przyciskéw moze by¢ wtgczany i wytgczany w dowolnym momencie. Dostepne narzedzia:

JY

Przyciaganie (Siatka przyciagania)
Siatka (Wyswietlanie siatki)

Orto (Tryb ortogonalny)

Biegunowe (Prowadnice biegunowe)

ESnap (Przycigganie elementdw)

o v os W N

ETrack (Prowadnice $ledzenia elementdw)

Tworzy segmenty linii prostep: LINE | [F'Eyciaganie] [Siatka] [[}rtu] [Eiegunuw:.r] W [ﬁiedzenieEL] [Kumentam - ] (1:1) (-97.803,223.253,0)




Przycigganie (Siatka przyciggania)

Siatka przyciggania jest to niewidoczna siatka w obszarze graficznym. Gdy wtgczona
jest funkcja przyciggania mozna wybrac tylko punkty znajdujgce sie bezposrednio
na siatce przyciggania. Wszystkie punkty charakterystyczne lezg na punktach siatki
przyciggania.

Do ustawienia odstepéw poziomych i pionowych stuzy polecenie Snap. Wpisane w
okno polecen uruchamia tg funkcje. Domyslnie ustawione 0.5. Siatka przyciggania jest

zgodna z osiami biezgcego uktadu wspétrzednych.

Mozliwe jest uzywanie izometrycznego stylu przyciggania. Przycigganie izometryczne
uzywane jest podczas tworzenia izometrycznych rysunkéw 2D, ktére przedstawiajg

elementy 3D.

Ustawianie odstepéw przyciggania:
- W oknie polecen wpisa¢ komende ,Snap”.

- Aby okresli¢ odstepy wpisac¢ w oknie polecer odpowiednig wartos¢ lub wybrac dwa

punkty, ktére odzwierciedlajg odstepy.
- Okresli¢ styl siatki:

Izometryczna: Ustawia izometryczna siatke przyciggania, wyréwnang wzdtuz linii
pod katem 30, 90, 150 stopni wzgledem osi poziomej. Okresli¢ odstepy dla siatki
przyciggania.

Prostokatna: Ustawia ortogonalng siatke przyciggania wyréwnang réwnolegle do

osi XiY biezgcego uktadu.
- Okresli¢ Orientacje:
Siatka: Przetgcza na standardowe przycigganie.

Promieniowy: Siatka przyciggania wyréwnana jest wzdtuz przyrostéow kata

biegunowego.

Siatka (wyswietlanie siatki)

Polecenie to stuzy do wyswietlania punktowej siatki, ktéra wizualizuje odlegtosci,
katy i relacje elementéw. Siatka ta nie jest drukowana ani ploterowania. Siatka moze,

ale nie musi sie pokrywac z siatka przyciggania.

Orto (tryb ortogonalny)

Tryb ortogonalny ogranicza ruchy wskazZnika do kierunkéw réwnolegtych do osi
biezgcego uktadu wspoétrzednych. Z witgczonych trybem ortogonalnym mozna
wprowadzi¢ tylko punkty usytuowane réwnolegle do tych osi. Utatwia projektowanie

i umieszczanie linii réwnolegtych lub wspétliniowych w elementach.

Biegunowe (Prowadnice biegunowe)

Prowadnice biegunowe stuzg do rysowania pod doktadnymi katami i w ustalonych
odstepach. Na rysunku beda wyswietlane przerywane linie pod zadanym katem. W

celu zmiany ustawien prowadnic biegunowych nalezy:

1. Klikng¢ PPM Biegunowe na pasku stanu i wybra¢ Ustawienia lub Narzedzia >
Opcje > Preferencje uzytkownika > Opcje szkicowania > WySwietl > Prowadnice

biegunowe.
2. Zaznaczy¢ Wtgcz prowadnice biegunowe (Polar).

3. Jesli chcemy, zeby prowadnice biegunowe byty wyswietlane, nalezy zaznaczyc¢

WysSwietl prowadnice biegunowe.

4. W wierszu Przyrostowe katy do wysSwietlania prowadnicy biegunowej wybrac

przyrost kgta wyswietlania i stosowania prowadnic biegunowych.
5. Dodatkowo mozna wybra¢ lub usung¢ zaznaczenie opcji WySwietl prowadnice
biegunowe przy okreslonych katach. Dzieki tej opcji prowadnice bedg wyswietlane

dla zdefiniowanego wczesniej kata.



ESnap (Przycigganie elementéw)

Polecenie przyciggania elementéw stuzy do wykrywania i przyciggania do punktéw o
znaczeniu geometrycznym (np. punkty koricowe, $srodkowe, przeciecia). Przycigganie
do tych punktéw zapewnia doktadnos¢ rysowania i edytowania rysunku oraz utatwia

i przyspiesza tworzenie rysunku.

W celu wyboru geometrii przyciggania elementdéw nalezy wejs¢: Narzedzia > Opcje
> Preferencje uzytkownika > Opcje szkicowania > Kontrola wskaZnika > Lokalizacja

wzgledem elementéw. Wybra¢ odpowiednie punkty przyciggania i zatwierdzi¢ wybor.

SledzenieEL (Prowadnice $ledzenia elementéw)

Polecenie pomaga w rysowaniu elementéw pod konkretnymi kontami i ze specjalnymi
relacjamizinnymielementami. Tymczasowe powigzania kgta pomagajg w precyzyjnym
umieszczeniu elementu w konkretnym miejscu pod konkretnym katem. ,SledzenieEL”

dziata z wtgczong funkcjg ,ESnap”.
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Palety

Obszary po lewej i prawej stronie okna rysunku, ktére zarzadzajg elementami rysunku
nazywamy paletami lub tablicami. Mamy do dyspozycji palety: wtasciwosci, odniesien,

pozycja poczagtkowa, narzedzi, zasoby projektu, oswietlenie.

Paleta wtasciwosci

Polecenie Umozliwia wyswietlanie i zmienianie wtasciwosci elementu rysunku.
Paleta ta wyswietla wtasciwosci elementu takie jak styl, grubos¢, czy wtasciwosci
geometryczne. Jesli zaznaczone jest wiecej elementéw niz jeden wysSwietlaja sie tylko
wspblne wtasciwosci dla obu elementéw. Jesli wspdlne wtasciwosci nie sg identyczne
we wszystkich wybranych elementach wyswietlana jest komenda <<Zmienne>>.
Palete wtasciwosci mozna przywota¢ za pomocag polecenia ,properties” w oknie

polecen.
Paleta odniesieri

Stuzy do edytowania i zarzadzania rysunkami odniesienia lub plikami obrazdéw.
Po otwarciu rysunku z plikami odniesienia, odniesienia sg wyswietlane w swoim
biezgcym stanie. Podczas pracy nad plikiem przez sie¢ przez kilka oséb, moze zajs¢
potrzeba aktualizacji odniesierl. Program wczyta ponownie rysunki w ostatnio
zapisanych stanach. Po dotaczeniu rysunkéw jako odniesienia mozna nimi zarzgdzac

z palety ,odniesienia”.

W celu wywotania palety Odniesier nalezy wpisac¢ ,References” w oknie polecen lub w

zaktadce wstawianie klikng¢ menadzer odnosnikdw zewnetrznych.

Paleta pozycja poczatkowa

Zawiera tgcza do internetowych samouczkéw, seminariéw, zasobdéw w serwisach

spotecznosciowych, pomocy i najswiezszych doniesien z branzy CAD.

Zasoby projektu

Szybki dostep do bazy naszych rysunkéw lub biblioteki elementéw dwg czy dxf.
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Zaktadka widok

Narzedia pozwalajg na modyfikacje widoku rysunku (powiekszanie, pomniejszanie elementéw, wpasowanie rysunku w obszar itp.) Jesli rysunek gdzies ,ucieknie” po kliknieciu

odpowiedniego przycisku zostanie on wpasowany w ekran. Pozwala na powiekszenia konkretnego miejsca w celu narysowania,, obejrzenia detalu.
«  Powieksz okno - Pozwala na powiekszenie wybranego fragmentu w najwiekszej mozliwej skali i wpasowuje go w ekran.

«  Powieksz/pomniejsz- dopasuj - wyswietla rysunek wraz ze wszystkimi jego elementami w maksymalnie mozliwej wielkosci na ekranie. Funkcja nie uwzglednia granic

rysunku. Uwzglednia natomiast wytgczone warstwy a ignoruje te zablokowane.

- Powieksz/pomniejsz- granice- wyswietla caty rysunek jaki zostat narysowany. Funkcja ta powieksza aktualne granice rysunku, jezeli zadne elementy nie wykraczajg poza

te granice. Jezeli jakie$ obiekty wykraczajg poza granice, nie sg one uwzgledniane w obliczeniach obwiedni.
«  Powieksz/pomniejsz obiekty- funkcja pozwala na powiekszenie/pomniejszanie mozliwie najbardziej wybranych elementéw tak, by byty widoczne na ekranie.

»  Powieksz/pomniejsz poprzedni - funkcja ta pozwala cofna¢ ostatnig operacje powiekszania/pomniejszania maksymalnie do dziesieciu widokéw.
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Powieksz/pomniejsz- wspétczynnik - pozwala powiekszy¢/pomniejszy¢ rysunek
0 wspotczynnik skali jaki zostanie ustawiony. Pomocne przy pracy z arkuszami lub

podczas drukowania.
Powieksz - pozwala na zwiekszenie wielkosci rysunku.
Pomniejsz - pozwala na zmniejszanie wielkosci rysunku.

Powieksz/pomniejsz- punkt- pozwala okresli¢ punkt srodkowy dla nowego
widoku oraz wartos¢ powiekszenia.
Powieksz/pomniejsz dynamicznie - pozwala powiekszac i pomniejszac biezgce

okno rysunku za pomocg przesuniecia myszy.

Przesun dynamicznie- przesuwa rysunek bez zmiany powiekszenia

Powieksz/pomniejsz- dynamicznie- pozwala powieksza¢ i pomniejsza¢ biezace okno

rysunku w czasie rzeczywistym poprzez przytrzymanie LPM przesuniecie kursora w gére lub

dét.
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Przesun Powieksz/Pomnigjsz
dynamicznie - dynamicznie

Mawigacja

g4 3@ N

Przebuduj Widoki Mazwane
- - widoki...

i___: Powieksz - okno

Powieksz/Pomnigjsz - dopasuj

@\ Powieksz/Pomnigjsz - granice

a Powieksz/Pomnigjsz - obiekty

G@ Powieksz/Pomnigjsz - poprzedni
Powieksz/Pomnigjsz - wspdtczynnik

®\ Powieksz/Pormnigjsz - punkt




Narzedzia rysowania

Standardowy pasek narzedzi rysowania zawiera podstawowe funkcje do rysowania
elementéw geometrii 2D takich jak linia, okrag, tuk itp. Dostepne standardowe funkcje

rysowania:

«  Linia - stuzy do konstruowania linii, ktéra jest definiowana przez dwa punkty

«  Nieskornczona linia - stuzy do konstruowania linii konstrukcyjnych, ktére biegna
w nieskonczonos¢é w obydwu kierunkach od punktu poczatkowego. Stuzg one do

tworzenia szkieletéw lub siatek, ktére pomagajg w konstruowaniu rysunku.

+  Wielobok - stuzy do konstruowania zamknietego elementu polilinii, sktadajgcego

sie od 3 do 1024 bokdw o jednakowej dtugosci .

»  Prostokat - stuzy do rysowania prostokata o dowolnym rozmiarze i dowolnej

orientacji na ptaszczyznie z ostrymi, zaokraglonymi lub sfazowanymi naroznikami.

- Polilinia - stuzy do konstrukcji polilinii, ktéra sktada sie z potgczonych linii lub
segmentéw tuku. Polilinie mozna tworzy¢ przy uzyciu segmentéw o roznych
szerokosciachiustawieniach wypetnienia. Domyslny typ tego segmentu to segment

liniowy.

- tuk - stuzy do konstruowania tukéw o dowolnej dtugosci i promieniu. Pozwala
rowniez na dotgczanie ich do innych elementéw rysunku np. linii, polilinii itp.
Wszystkie tuki sg rysowane od punktupoczgtkowego w dodatnim kierunku

poziomym.

«  Okrag - stuzy do tworzenia okregdw o dowolnym promieniu. Standardowo tuk jest

rysowany poprzez wskazanie srodka i okreslenie jego promienia.
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Elipsa - stuzy do rysowania elipsy. Elipsa rysowana jest po okresleniu srodka i

najpierw okreslany jest dtuzszy promien, nastepnie krétszy.

tuk eliptyczny - stuzy do tworzenia tukéw eliptycznych, ktére moga by¢ dotgczone

do istniejgcych elementéw.

Punkt - stuzy do tworzenia punktdéw, ktéry zwykle stuzy jako odniesienie w
rysunkach. Punkty moga stuzy¢ jako wezty, do ktérych mozna przyciggac elementy.

Mozna je w kazdej chwili usuwac bez zadnych konsekwencji straty wigzan.

Splajn - stuzy do konstrukcji gtadkiej krzywej dopasowanej do zbioru punktdw.
Pozwala na tworzenie niejednorodnej wymiernej krzywej dla dowolnej liczby
dopasowan lub dopasowac splajn do okreslonych punktéw lezgcych w okreslonej

wartosci tolerancji.

Kreskuj/Wypetnij - stuzy do wypetnienia zamknietych obszaréw lub okreslonych
elementéw wzorem kreskowania. Utatwia odczyt ztozonych rysunkdéw, rozréznieniu
elementdéw i tworzeniu przekroi. Pozwala kreskowac zaznaczone obszary lub
segmenty. Oprécz wzoréw kreskowania mozna zastosowac jednolite kreskowanie,

ktore catkowicie wypetni obszar biezgcym kolorem za pomocg opcji Jednolite.

Region - stuzy do przeksztatcania tworzgcego zamkniety ksztatt w region. taczy w
jeden element wszystkie elementy dowolnej zamknietej petli (wieloboki, pierscienie,
splajny itp.). Po utworzeniu regionu pierwotny element traci wszystkie powigzania
szerokosci, grubosciitp. Jezeli dany obszar miat zastosowane kreskowanie to straci

on powigzanie, trzeba je utworzy¢ od nowa.

Wypetniony obszar 2D- tworzy wypetniony obszar wielokatny na podstawie

okreslonych punktéw.

R Kreskuj/Wypehnij [ =
Typ Ustawienia obwiedni
Kreskowani
@ o Wybierz elementy
©) Wypehienie
T .
Wzér Podglad Okresl punkty
o[ etnonany [ PR
[ T T——
[] Dodaj przecinajace sie linie @ Podswietl elementy obwiedni
Punkt poczatkowy wzoru Kati skala Opcje
i e e
© Poczatek biez inku :
gliissimdece st o Zachowaj kreskowanie i powiazang obwiednie
(©) Lokalizacja zdefiniowana przez uzytkownika Skala: ‘:E
G Utwérz kreskowanie dla kazdej obwiedni
@ Okresl wspéirzedne . -
Odstepy: 1 Uiyj gciwosc wybranego - Eﬂ
Uzyj obwiedni: s o
. pidra ISO: -] Przesun pod spéd obwiedni | |
|Srodek El -
[] skala na bazie jednostek arkusza [ Dodatkowe opde... ]

[] ustaw jako domysine

[ podgad | [« ox | [(Xianuks ] ([[Ellpomec ]




Narzedzia modyfikacji
. Usun - stuzy do usuwania wybranych elementéw z rysunku.

«  Kopiuj- stuzy do duplikowania zaznaczonych elementéw i umieszczania ich kopii
w wybranej lokalizacji. Skopiowane elementy sg identyczne jak rodzic, wtacznie ze

wszystkimi wtasciwosciami takimi jak warstwa, kolor, styl oraz konturami elementéw.

ooo
. . . P . o § ooo =
W oparciu o jeden element mozna stworzyc¢ wiele kopii. .Su:lz aoo &

«  Przenies - stuzy do przenoszenia wybranych elementéw do innej pozycji bez zmiany ich 7 6

orientacji i rozmiaru. smr:juv == @,
»  0bré¢ - stuzy do obracania elementéw o dany kat wzgledem punktu bazowego. Punktem _D;G Kopiuj

bazowym moze by¢ dowolnie wybrany punkt. Jesli jest nim naroznik elementu to te }:l Przenies

elementy obracajg sie na tym narozniku i zmieniajg pozycje. Jezeli punktem bazowym ,%} Obroé

jest srodek okreslonego elementu, to element pozostaje w tej samej pozycji lecz obraca y

sie wzgledem punktu bazowego. E Lustro

7| Skala

»  Lustro - stuzy do kopiowania wybranych elementéw na druga strone okreslonej linii I—l_:| Rozciagni

lustra. W celu okreslenia linii lustra nalezy wybra¢ 2 punkty.

r-?E bka modyfikacja
7 STy yfikac)

«  Skala - stuzy do powiekszania lub pomniejszania elementéw o okreslony wspbétczynnik.

= Rozciggnij - stuzy do zmiany pozycji weztéw elementu przy zachowaniu ich relacji z
innymi weztami w elemencie. W przeciwienstwie do skalowania rozcigganie powieksza
lub pomniejsza elementy tylko w jednym kierunku. Rozcigganie stuzy réwniez do

przenoszenia pojedynczych elementéw wewnatrz konturu.
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Wydtuz - stuzy do edytowania elementéw tak, by miaty one wspdélne krawedzie
obwiedni. Polecenie to wydtuza dany element do wyznaczonej krawedzi obwiedni,
co pozwala na precyzyjne zamykanie wielobokédw oraz wydtuzanie elementéw do
odpowiedniej krawedzi obwiedni. Podczas wydtuzania elementéw nie ulega zmianie

ich kierunek,linia pozostaje linig, a tuk tukiem.

Fazuj - stuzy do tgczenia dwdch elementéw przy uzyciu skosnego naroznika.
Wybrane elementy nie muszg sie przecinac. Po utworzeniu sfazowania elementy sg

przycinane w celu utworzenia skosnego naroznika.

Zaokraglij - stuzy do tworzenia zaokraglen naroznikbw poprzez zastgpienie
fragmentéw dwaoch linii tukiem. Zaokrgglane elementy nie muszg sie przecinac
i moga zachodzi¢ na siebie. Po utworzeniu zaokrgglenia zachodzgce na siebie

elementy sg przycinane i zastepowane tukiem.

Zmien dtugosé-suzy do zmieniania dtugosci elementéw liniowych lub zakrzywionych
oraz kata rozwarcia tukéw. Wydtuza lub przycina element do okreslonej wartoscie

lub proporcji pierwotnego rozmiaru .

Przytnij - stuzy do precyzyjnego przycinania elementéw rysunku krawedziami
zdefiniowanymi przez jeden lub wiecej elementéw. Krawedziami tngcymi moga
by¢ wszystkie podstawowe elementy geometryczne. Nie mozna przycinac¢ blokdw,
kreskowan ani tekstu ale moga one by¢ krawedziami tngcymi. W przypadku wybrania

polilinii jako krawedzi tngcej polecenie przycina na jej linii sSrodkowe;j.

Wzér - stuzy do tworzenia kopii okreslonych elementéw w szyku liniowym lub
kotowym. Utworzone elementy posiadajg te same wtasciwosci co pierwotne

elementy, takie jak warstwy, kolory linii, style czy szerokos¢ linii.

Odsuniecie - stuzy do tworzenia réwnolegtych ksztattéw wybranych elementéw w
okreslonej odlegtosci od elementu zrédtowego. Pierwotny element zostaje na swoim
miejscu, a wszystkie wybrane elementy zostajg odsuniete od niego na tg sama

odlegtosc.

SzZybka
modyfikacja -

---i--- Przytnij do naroznika
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Potacz - stuzy do tgczenia elementéw w jeden. Pozwala na tgczenie linii, otwartych
polilinii, tukéw, tukéw eliptycznych oraz otwartych splajnéw. Mozna réwniez

przeksztatcac tuki w okregi i tuki eliptyczne w elipsy.
Podziel w punkcie - stuzy do przecinania elementéw w wybranym punkcie.

Podziel - stuzy do wymazywania fragmentu elementu pomiedzy dwoma punktami.
Moze stuzy¢ jako narzedzie konstrukcyjne lub tworzy przerwe pomiedzy dwoma
fragmentami jednego elementu w celu umieszczenia tekstu lub symbolu. Moze
by¢ uzywane do wszystkich elementéw geometrycznych z wyjatkiem Llinii

wzbogaconych.

Rozbij - stuzy do dzielenia ztoZzonego obiektu na elementy komponentu. Pozwala
rozbija¢ bloki i inne ztozone obiekty takie jak polilinie, kreskowanie, wymiary.
Pozwala to na edytowanie indywidualnych elementéw, ktére wchodzg w sktad

bloku lub innego obiektu ztozonego.

Edycja kreskowania - stuzy do modyfikacji kreskowania, stylu, grubosci linii,
pochylenia itp. Pozwala na dodanie dodatkowych elementéw do kreskowania oraz

zmiane kreskowania na wypetnienie.

Edycja polilinii - stuzy do edytowania polilinii poprzez otwieranie lub zamykanie
polilinii, tgczenie polilinii z innymi elementami rysunku, takimi jak linie, tuki itp.,
zmienianie szerokosci polilinii, edytowanie punktéw kontroli indywidualnego

segmentu polilinii.

Kolejnos¢ wyswietlania - stuzy do zmiany kolejnosci rysowania i drukowania dla
dowolnego elementu w bazie danych rysunku. Pozwala przenosi¢ elementy ,na
wierzch" lub ,na spéd” w kolejnosci sortowania. Pozwala réwniez porzgdkowac

elementy wzgledem innych elementéw.

Wybierz elementy

Nie okreslono elementdw,

Ustawienia

e R Vol e t pomiedzy elementami oraz catkowita liczba elementdw

r Ty
ok, Wzor S
Typ wzoru Podglad
@ Kohowy o
) Liniowy / \

Kat pomiedzy: |90

Kat wypelnienia: |2?0

Calkowita liczba: |4

Punkt bazowy elementu Punkt osi
Uzyj ostatnio wybranego elementu
x: [0 | (@
% |0
v [0 | v o

Crientacja elementdw wzgledem osi

| Podgiad ¥ oK

| [ X iy ] [ il pomoc |




Warstwy

Pozwala na tworzenie nowych warstw, modyfikowanie aktywnej warstwy i dostosowywanie wtasciwosci warstw.

Ukryj warstwe - ukrywa aktywng warstwe, elementy tej warstwy sg niewidoczne.

Pokaz wszystkie warstwy - przywraca widocznos¢ wszystkich warstw z wyjatkiem tych, ktére zostaty wygaszone

Zamroz warstwe - gdy warstwa jest zamrozona, jest ona chroniona i niewidoczna.

Zablokuj warstwe- blokuje edycj wybranej warstwy.

Odblokuj warstwe - odblokowuje wszystkie aktualne warstwy, wszystkie warstwy ponownie beda widoczne i mozliwe do edytowania.
Zamknij warstwe - zamyka warstwe, nie mozna wybierac¢ ani modyfikowac elementéw tej warstwy.

Otwérz warstwe - po otwarciu warstwy umozliwia edytowanie elementéw na tej warstwie.

I1zoluj warstwe - izoluje warstwe poprzez ukrycie warstw. Po ukryciu warstwy nie mozna edytowac elementéw na tych warstwach. Wyswietla tylko elementy na tej

warstwie.

Nie izoluj warstwy- przywraca warstwy, ktére zostaty wyizolowane.

Aktywuj warstwe - przechodzi do warstwy elementu, ktéry zostanie wybrany.

Element na aktywng warstwe - przenosi zaznaczony element na aktywna warstwe.

Zmien warstwe elementu - przenosi zaznaczony element na wybrang warstwe poprzez wybér elementu z docelowg warstwa.
Usun warstwe- usuwa wszystkie elementy na okreslonej warstwie i usuwa warstwe z rysunku.

Przywrdéc stan elementu - cofa zmiany dokonane w ustawieniach warstwy.

Menadzer warstw- otwiera menadzera warstw pozwalajgcego na modyfikacje wtasciowsci warstwy.

Podglad warstwy - po wybraniu konkretnej warstwy wyswietlane sg tylko elementy tej warstwy.

Menadzer stanu warstw- otwiera okno do sterowania stanami warstw, wyswietlanie warstw ze wzgledu na wtasciwosci.
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Komentarz:

Pozwala na dodawanie opisu rysunku, wymiaréw, notatek oraz zmiane standardu

projektowania.

- Notatka- stuzy do tworzenia notatki, ktéra jest jednakowo formatowana w kazdej
Linii.

«  Prosta notatka- stuzy do tworzenia tekstu na rysunku pod dowolnym katem,
wysokoscig, stylem i w dowolnej pozycji.

= Wymiar- stuy do dodaanie wymiaréw do elementéw dodanych do rysunku.

«  Styl tekstu- aktywuje okno pozwalajce na modyfikacje wtasciwosci tekstu oraz

wyb6r standardu projektowania.

«  Styl wymiaru- aktywuje okno pozwalajce na modyfikacje wtasciwosci wymiaru,

stylu wymiarowani, wysokosci tekstu wymiarowego, styl strzatek itp.

«  Style linii wzbogaconej- aktywuje okno pozwalajce na modyfikacje stylu linii

wzbogaconej

«  Styl punktéw- aktywuje okno pozwalajce na modyfikacje wtasciwosci punktow.

1k Opcje - Style szkicowania

Opgje systemu
e
4

Preferencie uzytkownika
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£ Tekst
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vej, z prawej do lewej?
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a obszarem rysunku

i znajdujgce sie
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na rysowanie linii pionowych i pozic



TWORZENIE RYSUNKU

W tym rozdziale wykonany zostanie pierwszy rysunek w DraftSight, od
poczatku do korica z wykorzystaniem zaréwno komend w oknie polecen
jak i z funkcji wywotywanych z paskéw narzedzi:

Linia
Okrag
tuk
Nowy
Wielobok

Okno polecen
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Utworz rysunek powtarzajgc opisane kroki, w celu zapoznania sie z dziataniem funkgji

ze program pozwala na tworzenie wielu r unkdéw w jednym

e tworzenie kazdego nowego rysunku w i u, pozwala to na

anie, brak problemdéw przy drukowaniu i o iu rysunkow.




1. Otworzyé nowy plik rysunku z szablonem standardiso.

2. Naszkicowaé prostokat.

Jako pierwszy krok nalezy narysowac prostokat z naroznika. W oknie polecen jako
punkt poczatkowy okresli¢ punkt (0,0), dla przeciwlegtego naroznika punkt (200,100).
Wszystkie polecenia wpisane do okna polecer musza by¢ zatwierdzone klawiszem

Enter.

3. Doda¢ przekatne.
Nastepnym krokiem jest narysowanie przekgtnych prostokata, wybrac¢ polecenia ry-
suj linie, i dodac¢ dwie linie tgczace przeciwlegte narozniki majace swoje korice w tych

naroznikach.

-
%k Okno polecen

- _RECTAMNGLE

Opcje: Sfazowanie, poziolM, Zaokragli, Grubose, szerokosc Linii lub
Okresl naroznik poczatkowys 0.0

Opcje: obSZar, Wymiary, Obrat lub

Okresl przeciwlegly naroiniks 200,100
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© B
2} Ckno polecer E@g

: _CIRCLE .
Opcje: 3Punkty, 2Punkty, Ttr, TTT, Nacignij Enter, aby zakoriczy¢ lub

Okresl punkt srodkowy» 3P

Okresl pierwszy punkts

Okresl drugi punkt»

Okresl trzeci punkts -

4. Narysowac okrag

W tym kroku nalezy doda¢ naszkicowa¢ okrag z trzech punktéw. Po wybraniu funkgji .

rysuj okrgg w oknie polecen wpisac¢ 3P, a nastepnie wybra¢ dwa wierzchotki i punkt

przeciecia przekatnych.

M
L]
Y
A

%} Okno polecer I. o |5 &J

- R )
Opcje: Srodek, Dodaj, Nacisnij Enter, aby kontynuowad od ostatniego punktu lub
Okresl punkt poczatkowy» 5

5. Rysowanie tuku Okresl punkt srodkowys 20,50

Okresl punkt poczatkowy»
Narysowac tuk o koricach w pozostatych dwdéch naroznikach, i srodku o wspoétrzed- Opcje: Kat, Dlugosé cieciwy lub —1
nych (20,50). W tym celu po wybraniu polecenia rysuj tuk w oknie polecer wpisa¢ ,S", ?“m"“ nunkt k"r"““wj” LH

jako Srodek okregu okresli¢ punkt (20,50), a punkt poczatkowy i koficowy jako narozniki

prostokata.




6. Narysowac wielobok.

Narysowac szesciokat o srodku w potowie boku prostokata. Po wybraniu funkcji ry-
suj wielobok, w oknie polecen okresli¢ liczbe bokdw, wpisac 6 i zatwierdzi¢ wybdr. Po
okresleniu liczby bokéw, w oknie polecen pojawi sie komunikat okresl punkt Srodkowy,
nalezy wybrac srodek boku prostokata. Nastepnie wpisac ,N" by okresli¢ tryb rysowa-
nia. Jako punkt koAicowy wybrac srodek tuku, wyswietli sie on po najechaniu kursorem
myszy na tuk, w obszarze graficznym wyswietli sie srodek tuku, wybrac ten srodek,

element zostanie dodany.

7. Przycinanie elementéw.

W celu przyciecia niepotrzebnych elementéw wybrac¢ funkcje przytnij elementy. W
oknie polecen pojawi sie komunikat okresl krawedzie tngce. Zaznaczy¢ caty rysunek i
zatwierdzi¢ klawiszem Enter. Nastepnie klikng¢ na krawedzie, ktére majg zostac usu-
niete. Niektére krawedzie nie zostang usuniete. Po wyjsciu z funkcji przycinania wy-

brac¢ krawedzie, ktére majg zostac¢ usuniete i usunac je klawiszem ,Delete".

-
%l Ckno polecen

_POLYGON
Domysiny: 4
Okresl liczbe bokows <PrzycigganieEL wiaczone=6
Opcje: DtugosE boczna lub
Okresl punkt srodkowya
Domysiny: I 1
Opcje: Narnznll-c Iub Elnk
Okresl Dp{:]g Ddleg{{m:ln n

4] I

Okresl przeciwleghy naroznik:
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Usuwanie elementéw

Funkcja usuwanie elementdw jest bardzo wazna przy tworzeniu rysunkéw,
pozwala na usuwanie wybranych elementdw oraz catego rysunku.
Funkcja aktywowana jest z paska modyfikacji, po wybraniu funkcji usuni. Po
aktywowaniu funkcji, naley wybrac elementy do usuniecia, mozna je wybrac¢ polem
poprzez przytrzymanie PPM i przeciggniecie obszaru zaznaczania lub wyklikanie
poszczegdlnych elementéw, ktére majg by¢ usuniete. Jezeli usuniety ma by¢ caty
rysunek po aktywowaniu opcji usun w oknie polecen wpisza¢ W, pojawi sie informacja
o ilosci znalezionych elementdéw, aby zatwierdzi¢ wybér klikng¢ Enter.

Usuwanie elementéw mozliwe jest rowniez przez uzycie klawisza Delete, aby
usungc elementy nalezy zaznaczy¢ elementy, ktére majg by¢ usuniete. Po zaznaczeniu

tych elementéw klikng¢ klawisz Delete, elementy znikng z obszaru wyswietlania.
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WSPOtRZEDNE

DraftSight uzywa Kartezjanskiego Uktadu Wspétrzednych,
rysunek zorientowany jest za pomoca wertykalenj osi Y i horyzontalnej
osi X.

Przy tworzeniu rysunku 2D wykorzystywane sg tylko te dwie
osie, os Z nie jest istotna, wtaczana jest dopiero przy widoku 3D.

Dodatkowo waznymi elementami, ktére zostana opisane w tym rozdziale jest:
dodawanie uktadéw wspdtrzednych
ustawienie jednostek
okreslanie wspétrzednych absolutnych, biegunowych
przycigganie elementéw
ustawienia siatki

ustawienia granicy rysunku



Uktad wspétrzednych (GUW)

Kazdy element rysunku powigzany jest z uktadem wspétrzednych. DraftSight
uzywa kartezjanskiego uktadu wspotrzednych z trzema osiami (x,y,z). Rysunki 2D sg
opisane przez osie X i Y, ktére definiujg ptaszczyzne horyzontalng. Poczatek uktadu
wspoétrzednych widoczny jest w lewym dolnym rogu okna rysunku.

Widocznos¢  uktadu  wspdtrzednych  mozna  wytgczy¢  poprzez

Widok>Wspoétrzedne>tryb wysSwietlania ikony UW>Wt

Lokalny uktad wspétrzednych

Lokalny uktad wspoétrzednych, moze by¢ zlokalizowany w dowolnym miejscu
na rysunku, zorientowany jest wzgledem globalnego uktadu wspdétrzednych. Lokalny
uktad wspétrzednych bazuje na GUW, mozna go przemiesci¢ do dowolnego punktu
oraz obréci¢ wokét jednej lub wiecej osi GUW.
W celu dodania nowego uktadu wspétrzednych wybra¢ Narzedzia> Nowy NUW>

wybrac jedng z opcji.
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Wspétrzedne biegunowe

W celu wprowadzania wspétrzednych biegunowych nalezy okresli¢ pierwszy
punktnp. 0,0, dla drugiego punktu podac wspdtrzedne ,odlegtos¢ <kat’, gdzie odlegtosc
okresla odlegtos¢ od poczatku uktadu wspdtrzednych, kat okresla kat w ptaszczyznie

XY.

Uktad jednostek miar

Uktad jednostek miar pozwala na ustawienie formatu jednostek (milimetry,
metry, cale...) okredlenie doktadnosci liczby miejsc dziesietnych. Daje mozliwos¢
réowniez okreslenia pozycji kata 0°. Aby otworzy¢ ustawienia uktadu jednostek miar

nalezy przejs¢ Zarzadzanie> Opcje> Ustawienia rysunku> Uktad jednostek miar.

DraftSight domyslnie dokadnos¢ wysSwietlana ustawia na 0.000, jednak jest mozliwosé
edycji doktadnosci wymiaréw, maksymalnie 8 miejsc po przecinku. Aby ustawic
doktadnos¢ wymiaréw w oknie uklad jednostek miar w polu Doktadnos¢ wybrac typ,
jak maja by¢ wyswietlane wymiary, a w polu doktadnos$¢ wybrac ile miejsc po przecinu

ma by¢ wyswietlane.

&b Opdje - Ustawienia rysunku [
Zachowanie
Wiyéwiet!
Punkty
< Ukdad j miar
ErmeeEET Kat bazowy Dlugosé
- @ anine |51
e
je uzytkownika _“ ’(
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L2 ; 8
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L
E] Typ: ‘Stopnie dziesigtne |z|
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Style szkicowania

=

Profile

Zgodnie z ruchem wekazdwek zegara

Skala jednostek

Format jednostek bloku: ﬂ
Podglad

1.00,2.00,0.00
3.00<45

Uklad wspélrzednych
- Lista skali rysunku
Konfi i standardé
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Wprowadzanie wspétrzednych
Wszystkie rysunki bazujg na kartezjanskim uktadzie wspdtrzednych, w ktérym wykorzystywane sa trzy prostopadte osie: X, Y i Z. W kartezjanskim uktadzie
wspoétrzednych, punkt jest definiowany przez jego odlegtosci od ptaszczyzn XY, XZ oraz YZ. Odlegtosci te sg nazywane wspdétrzednymi XYZ punktu. Podczas rysowania

w trybie 2D uzytkownik okresla punkty tylko na ptaszczyZnie XY.

Wspétrzedne sg wprowadzane jako wartosci bezwzgledne lub wzgledne. Aby okresli¢ wspdtrzedne punktu wzgledem poprzedniego punktu, nalezy wpisac znak

«@» przed wartosciami wspoétrzednych.

Uktad Schemat danych Schemat danych Przyktad Przyktad
wspoétrzednych wspoétrzednych wspoétrzedne wspoétrzedne
bezwzglednych wzglednych bezwzgledne wzgledne

Kartezjanski XY @deltaX, @delta¥ 20,-50 @20,50
Biegunowy Odlegtosc< kat @odlegtosc 20<30 @20<30
wzgledna<kat




Przycigganie elementéw

Przycigganie elementéw stuzy do wykrywania i przyciggania do punktéw na elementach rysunku (punkty koficowe, przeciecia, $rodki itp.), funkcja zapewnia doktadnos¢
rysowania i znacznie przyspiesza dziatania.

Funkcja posiada wiele mozliwosci przyciggania, jednak niektére z nich trzeba aktywowac bezposrednio przed wykonaniem poszczegdlnej operacji np. przycigganie do
stycznej.
Podczas najechania prostokgtem kursora myszy na wczesniej powstaty element wyswietla sie symbol przyciggania dla punktu korcowego.

W celu aktywacji przyciggania elementéw klikng¢ przycisk F3 lub na pasku stanu zaznaczy¢ Przycigganie EL

Symbole przyciggania:

Srodek Przyciaga do srodka okregu, tuku, elipsy.

J— ..%.. —

Punkt koficowy Przycigga do punktu koncowego.

Przeciecie Przycigga do punktdw przeciecia elementéw

Symertia Przycigga do punktu symetrii elementu.

Punkt srodkowy




Réwnolegle

Wymusza réwnolegtos¢ elementu liniowego do innego elementu
liniowego. Aby aktywowac funkcje podczas tworzenia linii, klikng¢
w pasku lokalizacja wzgledem obiektéw réwnolegtosé, kursorem
najechac na linie do ktérej ma by¢ réwnolegta nowa linia, a
nastepnie przesungc kursor do pojawienia sie linii przerywanej

rownolegtej do wskazanej.

Prostopadte

Przycigga element do istniejgcego wymuszajac na nim

prostopadtosc.




Siatka

Program DraftSight umozliwia wtgczenie siatki i przyciggania do niej, pozwala

to na tworzenie doktadnych rysunkéw, okreslenie doktadnych odlegtosci miedzy
punktamiiszybsze tworzenie rysunkéw.

W celu przywotania siatki nalezy wpisac¢ Grid w oknie polecen lub na pasku
stanu zaznaczy¢ przycisk Siatka, w oknie graficznym wyswietlana bedzie siatka, aby
wtgczy¢ przycigganie do niej nalezy klikng¢ F9 lub na pasku stanu klikng¢ Przycigganie.

Po wpisaniu w okno poleceh komendy Grid mamy mozliwos¢ ustawienia siatki:

-Granice rysunku- pozwala okresli¢, czy siatka ma by¢ wyswietlana tylko dla
granicy rysunku czy w catym obszarze graficznym

-Dopasuj przycigganie- pozwala na ustawienie odstepdéw siatki za pomoca

kursora myszy

‘Wyt.- wytacza siatke

L8
-Wt.- wtgcza siatke ) S T —]
121

W 900 41 51 51 * Utebrz resunek

[l
0

-Odstepy- pozwala okresli¢ odstepy poziome i pionowe poprzez wpisanie

odpowiednich wartosci



Ustawienia granicy rysunku

Granice rysunku stuzg do definiowania zakreséw wyswietlania siatki,
sterowania lokalizacjami, w ktérych mozna, a wktérych nie mozna rysowac,
uniemozliwiajgc rysowanie elementéw poza okreslonym regionem.

Zwykle granice rysunku skojarzone sg z rozmiarem papieru, sprawdzanie
granic domyslnie jest wytaczone, przez co nie ma ograniczen, gdzie rysowanie nie
jest mozliwe. Pomocne jest to przy drukowaniu i kresleniu, likwiduje problem z

niemieszczeniem sie na rysunku i pozniejszym skalowaniem.

Aby ustawic¢ obwiednie rysunku, nalezy przejs¢ Format> Granica rysunku.

Okresli¢ dolny lewy naroznik, domyslnie jest to poczatek ukladu wspétrzednych
(0.0). Jezeli ma by¢ to poczatke ukadu wspdtrzednych zatwierdzi Enterem, w innym
przypadku wybrac punkt, ktéry bedzie reprezentowat ten naroznik. Nastepnie okresli¢

przwy gérny naroznik i zatwierdzi¢ Enter.

Domyslnie sprawdzanie obwiednijestwygczone, aby aktywowad sprawdzanie
obwiedni klikng¢ Format> Granica rysunku, w oknie polecen wpisa¢ Wt aby wtaczy¢
sprawdzanie obwiedni, w celu wytgczenia tej funkcji wpisac Wyt.

Jezeli wtgczona jest funkcja sprawdzania granicy rysunku nie da sie dodac linii poza
granica, program pozwala tylko na dodawanie elementéw rysunku mieszczgcych sie

w granicach.

Zmiana granicy rysunku moze by¢ dokonana w dowolnym momencie bez wptywu na

istniejgcy rysunek.

Standardowe rozmiary papieru i wspotrzedne prawego gérnego naroznika (lewy dony
0,0)

Rozmiar papieru

Wspoétrzedna X

Wspbtrzedna Y

A4

210

297

A3 297 420
A2 420 594
Al 594 841
A0 841 1189
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WE:

ieksza doktadnos¢ wyswietlan

entéw przycigga funkcja syme okresla przycigganie

ch dla wymiarowania wzg adzie kartezjanskim i

¢ widocznosé

ika dla formatu A2.
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Warto przeczytac!

Chcesz dowiedzie¢ sie czegos wiecej o DraftSight, co nie jest poruszone w naszej

ksigzce, koniecznie wejdz w linki ponizej.

Jak uruchomié DraftSight Professional?

Jak zmienié jezyk interfejsu na polski?

Jak rozwiazaé problemy z aktywacja?

Warto obejrzec!

Tutoriale wideo- sledZ nasz kanat na youtube!

DraftSight od podstaw - filmy szkoleniowe po polsku!



http://bit.ly/draftsight-1
http://bit.ly/draftsigh-2
http://bit.ly/draftsight-3 
http://bit.ly/draftsight-video-1

POLECENIA MODYFIKACII

W rozdziale tym opisane sg bardziej zaawansowane funkcje
tworzenia i modyfikacji rysunku, ktére pozwalajg na tworzenie
skomplikowanych elementéw, edytowanie ich itp
Wiekszos¢ z tych funkcji jest przypietych do paska modyfikacji, ktéry
dostepny jest po prawiej stronie okna rysunku. Po aktywowaniu
ktorejkolwiek z funkcji modyfikacji nalezy wybrac elementy do modyfikacji,
a wybor zatwierdzic klawiszem Enter.

Podstawowe elementy modyfikacji:
przenies
kopiuj
lustro
odsun
lustro
obraéc
przytnij
skala



Przenoszenie elementéw
Przenoszenie elementéw stuzy do zmieniania pozycji elementéw rysunku w

stosunku do poczatku uktadu wspdtrzednych bez zmiany ich orientacji i rozmiaréw.

Funkcja znajduje sie na karcie menu gtéwne w segmencie modyfikacja. oraz
poprzez wpisanie polecenia MOVE w oknie polecen. W celu jej uzycia na poczatku
nalezy okresli¢ elementy do przeniesienia, po wybraniu ich, zatwierdzenie wyboru
i okreslenie punktu, wedtug ktérego beda przenoszone elementy, a na koniec

okreslenie miejsca docelowego.

Kopiowanie elementéw

Polecenie kopiowania elementéw pozwala na kopiowanie elementéw w
obszarze graficznym. Zduplikowane elemenry sa doktadnymi kopiami elementéw
bazowych wraz ze wszystkimi wtasciwosciami, stylami itp. Funkcja pozwala na

tworzenie wielu kopii na raz.

W celu aktywacji funkcji nalezy klikng na opcje kopiuj lub wpisa¢ polecenie
COPY w oknie polecert. W obszarze graficznym wskaza¢ elementy do kopiowania,
po wybraniu wszystkich elementéw zatwierdzi¢ wybér i podobnie jak w poprzedniej
funkcji okreslenie punktu wedtug ktérego beda przenoszone elementy oraz punktu

docelowego.



Lustro elementéw

Odbicie lustrzane elementéw jest narzedziem czesto stosowanym w
rysunkach symetrycznych, pozwala zaoszczedzi¢ czas w tworzeniu rysunkéw. Stuzy
do kopiowania elementéw na przeciwlegta strone okreslonej linii lustra. Os lustra
definiowana jest przez dwa punkty. Tworzenie lustra daje mozliwos¢ zachowaniu lub

usunicia elementéw Zrédtowych.

Aktywacja funkcji mozliwa jest poprzez wybranie opcji lustro lub wpisanie
polecenia MIRROR w oknie polecen. Po okresSleniu elementéw do odbicia nalezy
wskazac dwa punkty w celu okreslenia liniwzgledem, ktérej bedg odbijane elementy.
podczas tworzenia lustra dostajemy dynamiczny podglad tego co powstanie. Jezeli
chcemy wymusic¢ réwnolegtos¢ lustra do osi X lub Y nalezy wtgczyc tryb Orto.

Jezeli elementy odbijane majg by¢ zachowane zatwierdzi¢ wybdr klewiszem
Enter, jezeli jednak elementy najg byc usuniete w oknie polecen wpisac N, elementy

zrédtowe zostang usuniete z rysunku.

Obracanie obiektow

Funkcjatastuzy doobracaniaelementow rysunkuodany katwzgledem punktu
bazowego. Obrét moze by¢ przeprowadzony przez reczne ustawienie elementéw,
lub poprzez wpisanie odpowiedniego kata, Katy sg przeliczane przeciwnie do ruchu

wskazowek zegara.

W celu aktywacji tej funkcji nalezy wybrac¢ opcje Obré¢ z paska narzedzi
modyfikuj lub wpisac polecenie ROTATE w oknie polecen. Na poczatku nalezy wybrac
elementy do obrécenia, nastepnie wskazac punkt, wzgledem ktérego bedg obracane
elementy np naroznik lub srodek elementu. Jezeli obrét odbywa sie wzgledem srodka,
to element nie zmienia swojego potozenia a jedynie obraca sie wzgledem tego punktu,
w przypadku obrotu wokdét naroznika, element zmienia swoje polozenie wzgledem
uktaduwspétrzednych. Ewentualnie w oknie polecer wpisac kat, o jaki ma by¢ obrécony

element.

Jak uruchomic
DraftSight Professional?

(Oratting and annotation [+] (6 % Il @ ) % (g = Draftight - [NONAME 0.dwg)
Mens e Wi tomstu e zucpiic_ ok | Goses 1 e @-- 0 x

=&l =

nnnnnnnnn [P Doy

adEaa@

oroner

T

REED o

»/n/m)

[Payciganie) (Satta) (0o (Begunoy] (Preinoaier] (Siedeeniet] [Komentrs =) 00) aezos23112780)

Przeczytaj:

Jak skorzystaé z darmowej 30 dniowej,
niezobowigzujgcej wersji prébnej?



http://www.dps-software.pl/draftsight-professional-jak-zainstalowac/
http://www.dps-software.pl/draftsight-professional-jak-zainstalowac/

Skalowanie obiektéw

Skalowanie elementéw stuzy do powiekszanie lub pomniejszania elementdéw

z zachowaniem proporcji okreslonej przez uzytkownika.

W celu aktywacji funkcji nalezy klikng¢ ikone skala z narzedzi modyfikacji,
lub w oknie polecen wpisa¢ SCALE, a nastepnie wybrac elementy, ktére majg zostac
zeskalowane i zatwierdzi¢ wybdr klawiszem Enter. Po okresleniu elementéw nalezy
wskazac punkt bazowy wzgledem ktérego majg byc¢ skalowane elementy. Na koniec
w oknie polecen wpisa¢ wartos¢ wspélczynnika skali, o jaki ma by¢ przeskalowany

element.

Przytnij

Polecenie przycianania pozwala na precyzyjne przycinanie elementéw na

krawedziach zdefiniowanych jako krawedzie tnace.

krawedziami tngcymi moga byc wszystkie elementy takie jak linie, tuki, okregi itp.
nie mozna przycinac blokéw, kreskowan ani tekstu, ale mogg one stuzy¢ jako
krawedzie tngce

nie mozna przycina¢ wymiaréw

okna ekranu na arkuszach moga stuzyc¢ jako krawdzie tngce

w przypadku wybrania polilinii jako krawedzi tngcej elementy sg przycinane na jej

linii Srodkowej.

Funkcja aktywowana jest poprzez klikniecie iknony przytnij z narzedzi modyfikacji, lub
wpisanie TRIM w oknie polecen, po aktywacji jej nalezy wybrac¢ krawdzie tngce, czyli
krawedzie, na ktérych maja sie koriczy¢ elementy. Po zatwierdzeniu wyboru wskazac
krawedzie, ktére majg zostac usuniete. Z obszaru rusunku zostang usuniete linie, ktére

zostaty wskazane do usuniecia.

Wydtuz

Polecenie wydtuzania suzy do edytowania elementdw tak , by miaty wspélne
krawedzie obwiedni. Wydtuza okreslone krawedzie do wskazanej krawedzi. Podczas
wydtuzania elementéw ich typ nie zostaje zmieniony, tak jak linia zawsze bedzie linig,

a tuk tukiem.

Aby aktywowac polecenie z paska narzedzi modyfikuj klikng¢ ikone wydtuz
lub wpisa¢ EXTEND w oknie polecen, z obszaru graficznego wybrac elementy, aby
utworzy¢ krawedzie obwiedni. W obszarze graficznym wybra¢ element, ktéry ma
zostac wydtuzony i w oknie polecen okreslic typ wydtuzenia. Po wybraniu elementéw

zaznaczone elementy zostang wydtuzone.

Fazuj

Fazowanie stuzy do tgczenia dwdch linni przy uzyciu skosnego naroznika.
Elementy do fazowania nie muszg sie przecina¢, w przypadku gdy sie przecinajg
zostajg one przyciete w celu utworzenia fazy.

Fazowanie moze by¢ wykonane na wiele sposobdéw, domyslnym typem
fazowania jest okreslenie fazy poprzez okreslenia kata i odlegtosci fazy, Poprzez
wybranie opcji Odlegtos¢, tworzona jest faza poprzez okreslenie dtugosci fazy na obu

liniach.

Domyslnie fazowanie wstawiane jest jednokrotnie jednak poprzez okreslenie opcji
Wiele, fazowanie mozna w jednej oeracji doda do wielu naroznikéw. W przypadku
polilinii przy uzyciu opcji Polilinia fazowane sg automatycznie wszystkie narozniki w
zaznaczonej polilinii.

Fuzkcja fazowania dostepna jest w polu modyfikacji lub wpisanie polecenia
CHAMFER w oknie polecen, po aktywowaniu jej nalezy wybrac sposéb dodania fazy,
a nastpnie okresli¢ elementy, ktére majg by¢ fazowane. W obszarze graficznym linie

zostang odpowiednio dostosowane do ustawien.
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Zaokraglij

Narzedzie to stuzy do zaokraglania naroznikéw poprzez zastgpienie frag-
mentéw dwach linii tukiem, Zaokragglane elementy nie muszg sie przecinac oraz moga
zachodzi¢ na siebie, w takim przypadku zostang one przyciete.

Domyslnie promiert dodawany jest do naroznika poprze okreslenie wartosci
i okreslenie dwdch linii. Podobnie jak w przypadku fazowan mozna dodac¢ zaokragle-
nia do kazdego naroznika polilinii poprzez okreslenie opcji polilinia. W przypadku, gdy

promie ma by¢ dodany do wielu segmentdéw nalezy aktywowac opcje wiele.

Opcja dostepna jest z paska modyfikuj lub wpisanie w oknie polecen opcji
FILLET. Nalezy okresli¢ promien, jaki ma mie¢ tworzony tuk, domyslnie 0, a nastepnie

okresli¢ dwie krawedzie, ktére beda zaokraglane.

Perfekcyjne zarzgdzanie
dokumentacjg projektowa
2D/3D i kazdym innym
dokumentem.

Nie wiesz jaka wersja/
rewizja przyszta od lub poszta do klienta? Wysytasz pliki mailem i nie

wiesz ktéra wersja jest aktualna?

Chcesz wiedzie¢ w jakim
stanie znajduje sie dany plik, kto w tej chwili sie nim zajmuje i kiedy

bedzie ukonczony?

W firmie funkcjonuje wiele

szablonéw dokumentéw i brakuje zachowania spéjnosci?

nazywa dokumenty tak jak chce, bez zadnej konwencji?

Dowiedz sie wiecej o rozwigzaniu SOLIDWORKS PDM, ktére pomoze
Ci w uporzadkowaniu wszystkich dokumentéw w firmie, a szczegdlnie
dokumentacji projektowej i okoto-projektowej. SOLIDWORKS PDM
jest w petni kompatybilne z takimi aplikacjami jak Microsoft Office,
CorelDRAW, Adobe i przede wszystkim DRAFTSIGHT.

Przeczytaj artykut:
http://bit.ly/zarzadzanie-dokumentacja-projektami



http://bit.ly/zarzadzanie-dokumentacja-projektami

Utworz rysunek powtarzajac opisane kroki, w celu zapoznania
sie z dziataniem funkcjiiopisanych w rozdziale. Funkcje uzyte w
rozdziale:

Linia

Okrag

Kopiuj

Przenies

Odsun

Przytnij




1. Obwiednia
Na poczatku nalezy narysowac okrag w Srodku uktadu wspétrzednych o pro-
mieniu 12. Dodatkowo naszkicowa¢ dwie poziome linie, jedng przechodzac przez po-

czatek uktadu wspétrzednych, a drugg o wspotrzednych koriczéw (-20,-50);(20,-50).

2. Kopiowanie okregow

Za pomocg funkcji kopiuj skopiowac wczesniej dodany okrag, po aktywowa-
niu funkcji, wskaza¢ element do skopiowania, zaznaczy¢ okrag, nastepnie zatwierdzic
wybdr klawiszem Enter, okno polecen wyswietli komunikat- ,okreslz punktu’, wskazac
Srodek istniejgcego okregu. Nastepnie okresli¢ miejsce, w ktérym ma znalez¢ sie ko-
piowany okrag, wskazac najpierw jeden koniec poziomej linii, a nastepnie drugi. Pows-

tang dwa nowe okregi.




3. Dodac styczne

Za pomoca funkgji linia, dodac linie pionowg przechodzgca przez srodek ukta-
du wspoétrzednych, po utworzeniu tej linii naszkicowac linie styczng do okregu gérne-
go i dolnego. W tym celu aktywowac polecenie rysuj linie, w pasku lokalizacja wzgle-
dem obiektéw wybrac przyciggaj do stycznej. Po aktywowaniu przyciggania klikngé na
goérny okrag, linia bedzie styczna do tego okregu, przed wybraniem drugiego okregu

nalezy znéw wybrac przyciggaj do stycznej, a dopiero potem kolejny okrag.

4. Dodac styczne

W kolejnym kroku nalezy doda¢ okrag , o Srodku w przecieciu linii pionowej i
poziomej, o promieniu 18, wartos¢ promienia wpisac¢ w oknie poleceri. Po dodaniu okre-
gu pozostato stworzenie dwéch okregdéw stycznych do istniejgcych.

Wywotac¢ polecenie rysuj okrag, w oknie polecen wpisac ,T", aktywuje to ry-
sowanie okregu za pomocg okreslenia elementéw, do ktérych okrgg ma by¢ styczny i
promienia tego okregu. Okno polecer wyswietli komunikat okresl pierwszg stycznosg,
wybrac¢ okrgg o promieniu 12, a jako druga stycznos¢ okrgg o promieniu 18. Na koniec

ustawi¢ promien na 20. Tg sama operacje powtdrzyc dla drugiego okregu.
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5. Przycinanie elementéw

Ostatnim krokiem w rysowaniu obrysu jest przyciecie elementéw. Wybrac
polecenie przytnij, jako krawedzie tngce zaznaczy¢ chmurg wszystkie elementy i po-
twierdzi¢ wybor klawiszem Enter. Wybrac elementy, ktére majg by¢ przyciete i wyjsc z

funkcji przytnij.

6. Okregi
Aby dodac¢ otwory, nalezy narysowac okrag o promieniu 5 w srodku uktadu

wspoétrzednych, a nastepnie za pomoca funkcji kopiuj skopiowac go na koniec linii.
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7. Otwér pod klucz

Wywotac polecenie odsun, odlegtos¢ ustawic¢ na 20, jako element Zrédtowy
wskazac pozioma linie przechodzacg przez poczatek uktadu wspdtrzednych, i prze-
sung¢ mysz ponizej tej linii. Zatwierdzi¢ wybdr. W punkcie przeciecia powstatej linii z

linig pionowa narysowac okrag o promieniu 10.

8. Otwor pod klucz

Korzystajgc ponownie z funkcji odsun elementy odsung¢ ostatnio dodang
linie 0 20 w dét. W miejscu przeciecia linii naszkicowac okragg o promieniu 5. Dodac
linie pionowg wychodzgcg z miejsca przeciecia ostatnio narysowanego okregu z linig
pozioma. Naszkicowac linie przecinajaca okrgg o promieniu 20, a nastepnie za pomocg
funkcji lustro, odbi¢ linie wzgledem linii pionowe;j.
Po naszkicowaniu linii poleceniem przytnij ucig¢ linie, ktdére nie sg potrzebne na
rysunku. Zaznaczy¢ wszystkie elementy narysowane w tym kroku, po zatwierdzeniu

wyboru wybrac¢ elementy do usuniecia.
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9. Przesuwanie i skalowanie rysunku.
Chcac zmieni¢ pozycje elementu wzgledem uktadu wspétrzednych, nalezy

uzy¢ funkcji przenies, zaznaczy¢ caty rysunek i zatwierdzi¢ wybér klawiszem Enter.

W oknie polecen pojawi sie komunikat- okresl z punktu. Wskazac punkt, w ktérym ma
znajdowac sie poczatek uktadu wspdétrzednych, a nastepnie wybra¢ poczatek uktadu
wspotrzednych lub wpisa¢ wspétrzedne (0,0).

Aby przeskalowac rysunek nalezy aktywowac funkcje skala,zaznaczy¢ otwér pod
klucz, jako punkt bazowy wzkazac srodek okregu o promieniu 20, a wspdélczynnik skali

utawi¢na 1.5

N
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bele nazwami funkcji
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entu w poczatkowym

funkcji kopiuj przenc t zostaje rowniez w

dowolng strone.



PASKI WARSTW | WALSCIWOSCI

W rozdziale tym zaprezentowane bedzie stosowanie warstw, dodawanie
ich, modyfikowanie. Zostanie doktadnie opisany pasek warstw, i funkcje w nim
zawarte. Dzieki uzyciu warstw rysunek zostanie lepiej zorganizowany i tatwiejszy
edycji, dodatkowo uzycie koloréw pozwala na rozrdznienie tych warstw.
Ustawienia warstw mogg byc zastosowane do wszystkich elementéw rysunku

jak i tylko do konkretnych.

Elementy opisane w rozdziale:
pasek warstw
okno warstw
dodawanie warstw
edycja warstw
dodawanie nowego stylu

malarz formatu



Uzywanie warstw w programach 2D jest bardzo wazne, dzieki zastosowaniu wielu warstw, rysunek staje sie zdecydowanie czytelniejszy i tatwiejszy do edycji. W celu
zwiekszenia przejrzystosci rysunku i rozréznienia linii Srodkowych, wymiarowych, osi itp. potrzebne jest uzycie warstw. Pozwala to na zmiane stylu, szerokosci linii, ukrywanie
,pokazywanie warstw.

Podstawowa warstwa programu DraftSight jest warstwa 0. Ma automatycznie przypisany kolor biaty w przypadku czarnego tta lub czarny dla biatego tta arkusza. Styl

linii tez jest automatycznie ustalony jako Continuous (ciggty). Nie zaleca sie rysowanie na warstwie 0, poniewaz zmiana nazwy oraz usuniecie tej warstwy jest niemozliwe.

Kazda warstwa ma kilka charakterystycznych wtasciwosci, ktére ustalane sg w menadzerze warstw.

P =
%l Menedzer warstw u

T 9 =

Mowy  Usun  Akbywuj

Aktywna warstwa: 0. Catkowita liczba zdefiniowanych warstw: 1, Catkowita liczha wﬁ| Filtruj wyrazenie. ..

Stan  Mazwa *  Pokaz Zamroione Zablokuj Kolor linii Styl linii Szerokose linii Przezrog

| Ciaghly Solid line Domysiny

* | . ] N

|%Wswsﬁde |Z| [ Edytuj filtry...

Odwraé filtr
Wyswietl status “w uzydu®
Zastosuj biezacy filtr do paska narzedzi Warstwy

[ v ok | [ Xanu | [ [kdpomoc |




Witasciwosci warstwy:

«Stan- tylko jedna warstwa w czasie rysowania jest warstwa aktywna.
Kolumna stan informuje o tym ktéra warstwa jest aktywna, za pomoca strzatki. Kazdy
dodany element bedzie miat wtasciowsci aktywnej warstwy

«Nazwa- Kazda warstwa ma swoja nazwe, ktéra moze sie sktadac z liter,
cyfriznakdw specjalnych.

«Pokaz/Ukryj- praca na warstwach pomaga w tworzeniu rysunkéw i
zwieksza przejrzystosé. W celu zwiekszenia przejrzystosci, mozna wybrac warstwy
i za pomoca przycisku ukryj wygasi¢ dane warstwy. Nie mozna wybierac elementéw
na ukrytych warstwach

«Zamrozenie- ta wtasciwos¢ pozwala na zablokowanie i ukrycie warstwy.
Zablokowana warstwa jest niewidoczna i chroniona, przez co nie mozna jej
edytowac. Nie jest ona uwzgledniana podczas przebudowy rysunku, co przy pracy ze
skomplikowanymi rysunkami znacznie zwieksza wydajnos¢ pracy. Po odblokowaniu
warstwa znéw bedzie widoczna i bedzie mogta by¢ edytowana. Nie mozna
zablokowac aktywnej warstwy.

«Zamknieta/otwarta- warstwa moze by¢ chroniona przed modyfikacja
poprzez zamkniecie jej. Stan zamkniety chroni przed niezamierzonymi modyfikacjami.
Jezeli warstwa jest chroniona, nie mozna zmienia¢, dodawac ani usuwac elementéw
na tej warstwie. W celu ponownej mozliwosci pracy na tej warstwie nalezy
odblokowac warstwe. Na zamknietej warstwie mozna rysowac nowe elementy, lecz

nie mozna ich modyfikowac.
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«Kolor linii- podczas tworzenia nowego rysunku kolor warstwy
automatycznie ustawiony jest na biaty. Przy tworzeniu nowej warstwy kolor
automatycznie tez zostaje ustawiony na biaty, jednak kazda warstwa moze mie¢
swaj wtasny kolor, co pomaga w rozrdéznianiu warstw. Przy zmianie koloru warstwy
wszystkie wczesniej narysowane elementy zmienig swoj kolor na nowy.

Styl linii- do linii przypisywany jest standardowy styl linii czyli ciggty.
Mozna wybrac styl z bazy linii lub dodac¢ swojg. Wybrany styl linii widoczny jest w
oknie dialogowym menadzera warstw.

«Szerokosé linii- dla kazdej warstwy mozna ustawic inng szerokosé
linii. Standardowo szerokos¢ linii nie jest wySwietlana w obszarze graficznym
a dopiero podczas wydruku, jednak mozna witgczy¢ widocznos¢ grubosci linii.
Format>Szerokos¢ linii> zaznaczy¢ WysSwietl szerokos¢ w obszarze graficznym.

*Przezroczystosé- umozliwia ustawienie przezroczystosci dla elementow
warstwy.

«Styl drukowania- mozna przypisywac indywidualne style drukowania dla
kazdej z warstw.

«Drukuj- okresla czy warstwa ma by¢ drukowana lub nie.

«Opis- umozliwia wpisanie opisu, notatki do warstwy.
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W celu dodania nowych warstw nalezy otworzyc menadzera warstw, pojawi
sie okno z wtasciowsciami warstw. Dodana jest tylko jedna domys$lna warstwa 0.
Menadzer pozwala na dodawanie, uwuwanie, edycje i aktywacje warstw.

W celu stworzenia nowej warstwy w oknie menadzera warstw klikng¢ Nowy.

Zostanie dodana nowa warstwa, i podswietlana nazwa domyslna jako ,Warstwal”

nazwa moze by¢ zmieniona w kazdej chwili.
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Zmiana parametrow:
Wszystkie warstwy majg ustawione domyslne wtasciwosci, ktére mozna edytowac w kazdym dowolnym momencie.
W celu zmiany szerokosci linii nalezy przejs¢ do zaktadki ,Szerokos¢ linii". Majac zaznaczong warstwe cienkie w kolumnie szerokos¢ linii klikng¢ dwukrotnie na domyslny,

pojawi sie rozwijalny pasek z réznymi szerokos$ciami linii. Dla kazdej warstwy moze by¢ ustawiona inna szerokos¢, ktéra bedzie przenoszona na wydruk.
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Styl Linii:

Wszystkie warstwy jako domyslny styl linii ustawiony majg ciggty. Aby go zmieni¢, w kolumnie Styl linii klikng¢ Inny... W kolejnym oknie klikng¢ Zataduj, pojawi sie okno

z dostepnymi stylami linii.

Pokaze sie okno z dostepnymi stylami, z listy wybra¢ styl jaki ma by¢ zatadowany z wyswietlonej listy. W celu zatwierdzenia wyboru klikng¢ OK.
Nalezy pamietac, aby w oknie Styl linii, po zaladowaniu stylu wybrac¢ dodana linie, poniewaz jezeli styl nie zostanie wybrany, do warstwy zostanie przypisany styl ciggty.

Po zatwierdzeniu wyboru klikng¢ OK, do warstwy zostanie dodany wybrany styl, a linie dodawane na rysunku bedg przyjmowaty wyglad okreslonego stylu.
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Kolor linii:
Chcac zmieni¢ kolor warstwy nalezy w kolumnie kolor linii klikng¢ dwukrotnie w odpowiednig warstwe i wybrac¢ docelowy kolor. DraftSight pozwala zaréwno na dodanie wczesniej
okreslonego koloru jak i zdefiniowanie nowego koloru przez uzytkownika, po przejsciu do okna okresl kolor, a nastepnie karty dostosowany kolor. Pozwoli to na rozréznienie, na

ktorej warstwie zostat utworzony dany element, przez co rysunek staje sie bardziej czytelny.
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Ustawienia drukowania:
Niektére warstwy nie muszg by¢ drukowane, na rysunku stuzg np. tylko w celu pomocniczym lub w przypadku, gdy rysunek ma by¢ drukowany bez wymiaréw. W tym celu w

menadzerze warstw mozna wytgczy¢ drukowanie danej warstwy. Wystarczy klikng¢ dwukrotnie na ikonke drukarki w kolumnie Drukuj, gdy zostanie ona przekreslona warstwa

nie bedzie drukowana.

Aby wykonanie zmiany zostaty zatwierdzone po skoriczeniu dodawania warstw lub wprowadzania zmian wszystko nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem OK . Zamykajgc okno w inny

sposéb wszytkie dokonane zmiany nie zostang zapisane.
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Przenoszenie elementéw na aktywna warstwe

Aby przenies¢ elementy na aktywng warstwe nalezy w segmencie Warstwy rozwingc
pasek przy poleceniu aktywuj warste, a z listy wybra¢ Obiekt na aktywng warstwe.
Po aktywowaniu funkcji w obszarze graficznym wybrac elementy, ktére majg by¢
przeniesione i zatwierdzi¢ wybdr klawiszem Enter. Drugg mozliwoscig jest zaznaczenie

elementdw, ktére majg by¢ przeniesione na nowga warstwe i z listy rozwijalnej warstw

wybrac warstwe, do ktérej maja by¢ przypisane elementy.
Malarz wtasciwosci

Malarz wtasciwosci stuzy do kopiowania wtasciwosci jednego elementu na inny.
Pozwala na kopiowanie wszystkich lub wybranych wtasciowsci, domyslnie kopiowane
sg wszystkie wtasciwosci, chyba ze za pomocg komendy ustawienia okreslono tylko

wybrane.

Witasciowsci, jakie mozna kopiowaé: HP ZBOOk studio 63

Warstwa przenosna stacja robocza dedykowanych dla CAD

Kolor linii
Grubos¢ www.dps-software.pl/sklep
Styl linii

Przezroczystosc
Styl drukowania

Skala linii



http://www.dps-software.pl/sklep

5/KOLENIA

profesjonalne kursy
miedzynarodowe certyfikaty

Pozwala réwniez na kopiowanie specjalnych wtasciowsci:
Stylu wymiarowania Warszawa, Katowice, Wroctaw, Poznan, Gdan
Stylu tekstu
Wzoru i ustawien kreskowania
Wiasciowsci szerokosci i styli polilinii

Ustawienia przyciggania, siatki, skali.

Uzycie malarza wtasciwosci stosuje wtasciowsci elementu Zzrédtowego w
elementach docelowych tego samego typu tj. jezeli elementem Zrédtowym jest wymiar,
to styl wymiarowania stosowany jest do wszystkich wymiaréw wsrod wybranych

elementow.

Dostep do Malarza wtasciowsci mozliwy jest poprzez przejscie Modyfikuj> Malarz S Y S —|_ E |\/| Y E R P

witasciwosci lub z standardowego paska zadan wybranie ikony /
Po aktywowaniu funkcji wybra¢ element, z ktérego majg byc skopiowane
wtasciowsci, w celu ustawienia wtasciowsci, ktére maj by¢ skopiowane w oknie

polecen wpisac U, przed zatwierdzeniem wyboru. ktéry \/\/ybraé? Jal( \/\/drozyé? d

W wyswietlonym oknie dialogowym wybrac elementy, ktére majg by¢ skopiowane.
Okresli¢ elementy, dla ktérych majg by¢ przypisane skopiowane wtasciowsci. Poznaj przyk"ady integracji systemow ERL‘

Autoryzowane Centrum Kompetencyjne PLM. Poznaj 3 przvktady wdrozen!



http://www.dps-software.pl/szkolenia-cad-cam-cae-pdm-katowice-wroclaw-warszawa-gdansk/
http://www.dps-software.pl/szkolenia-cad-cam-cae-pdm-katowice-wroclaw-warszawa-gdansk/
http://www.dps-software.pl/centrum-kompetencyjne-plm/
http://www.dps-software.pl/centrum-kompetencyjne-plm/

Zréb to sam!
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PLIKI RYSUNKOWE

Rozdziat ten zawiera opis polecen Nowy, Zapisz, Otworz. Czyli
podstawowych polecen Windows, ktére uzywane sg do rozpoczecia pracy.
Dodatkowo opisany zostanie zapis pliku do PDF oraz czyszczenie rysunkéw z

nieuzywanych elementéw.

Elementy opisane w rozdziale:
Nowy
Otwaérz
Zapisz
Eksport rysunku
Czyszczenie elementéw nieuzywanych



Nowy

W celu otwarcia nowego arkusza rysunku, nalezy klikng¢ ikone Nowy, po
kliknieciu ikony DraftSight w lewym gérnym rogu, lub kombinacji klawiszy Ctrl+N. Po
otwarciu okna wybra¢ szablon, na jakim chcemy pracowaé, domyslnie standardiso.
Szablony zawierajg ustawienia, ktére sg potrzebne przy rysowaniu. DraftSight daje
mozliwos¢ otwarcia nowego rysunku bez uzycia szablonu poprzez klikniecie strzatki
obok przycisku Otwérz i wybdér Otwérz bez szablonu. Zalecane jest stworzenie
wasnego szablonu, ktéry bedzie przenosit ustawienia uzytkownika bez koniecznosci
tworzenia ich za kazdym razem od poczatku.

Domyslnie rysunek nazwany jest NONAME_n.dwg

Otwoérz

Pozwala na otwieranie i modyfikacje wczesniej utworzonego rysunku,
znajdujgcego sie na dysku. W celu otwarcia pliku klikng¢ ikone otwérz lub Ctrl+0.
Zlokalizowac interesujgcy nas plik, wybrac go i za pomocg podwadjnego klikniecia lub
przycisku Otwérz.

Dodatkowo program daje mozliwos¢ otwarcia pliku tylko do odczytu bez
mozliwosci edycji go, wtym celu nalezy klikng¢ strzatke obok przycisku otwoérziwybraé
Otworz tylko do odczytu. Przyspiesza to znacznie otwieranie duzych rysunkoéw, ktére

otwierajg sie bardzo dtugo.

Zapisz

Polecenie Zapisz stuzy do zapisywania rysunku z biezgcag lub okreslong nazwa
pliku. Jesli plik nie ma wczesniej okreslonej lokalizacji i nazwy po kliknieciu ikony zapisz
lub uzyciu skrétu klawiszowego Ctrl+S pojawi sie okno Zapisz jako, z mozliwosciag

okreslenia nazwy oraz lokalizacji pliku.
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Export rysunku

DraftSight daje mozliwos¢ zapisu pliku w wielu formatach:
-PDF
-BMP
-JPEG
-PNG
-EMF
-SVG
-SLD
-EPS
-TIF
.STL

Najczesciej uzywany jest eksport rysunku do PDF, aby wyeksportowac rysunek do PDF

nalezy przejs¢ lkona DS>Eksport>Eksport PDF.

W oknie Nazwa okresli¢ docelowga lokalizacje i nazwe pliku, w oknie Arkusze
wybrac arkusze, ktére majg by¢ eksportowane, kazdy arkusz jest osobng strong w
pliku PDF. Domys$lnie zaznaczony jest tylko arkusz Model.

W obszarze rozmiar papieru wybrac na jakiej wielkosSci papieru rysunek ma
by¢ zapisany, standardowy- znormalizowany lub okresli¢ wtasng wielkos¢ arkusza.

W obszarze Opcje okresli¢ styl drukowania, jesli chcemy, by rysunek byt
drukowany z dodanymi wczesniej warstwami wybra¢ Uzyj warstw w pliku PDF.
Dodatkowo, mozna okreslic¢ z jaka rozdzielczoscig ma by¢ eksportowany plik itp.

W obszarze wtasciwosci dokumentu mozna okresli¢ autora, tytut itp.
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Wyczysé

Polecenie Wyczy$¢ usuwa nieuzywane odniesienia z rysunku, takie jak
definicje blokéw, grupy elementéw, warstwy, style linii, szerokosci linii oraz inne
odniesienia, pod warunkiem, ze nie odnoszg sie do nich inne definicje lub elementy

pliku w rysunku.

Dzieki odrzuceniu nieuzwanych odniesiert mozna zmniejszy¢ rozmiar pliku, moze byc

zastosowane do wszystkich lub wybranych komponentéw.

Funkcja ta nie usuwa zdefiniowanych widokéw i uktadéw wspdlrzednych,

poniewaz nie donosi sie do nich zaden inny komponent w rysunku.

Elementy, ktérych nie mozna odrzuci¢:
warstwy 0
stylu linii ,Ciggty", ,BylLayer", ,ByBlock”
stylu tekstu ,Standard”
stylu tabeli ,Standard”
warstw, ktére zawierajg elementy rysunku

elementéw warstw, ktére odnoszg sie do rysunku.

W celu aktywowania funkcji przejs¢ do karty Zarzadzanie i w segmencie Rysunek
wybrac opcje wyczysé. W oknie dialogowym wybrac pokaz niepowigzane elementy.
Klikngc Usun, aby usung¢ wybrane opcje lub Usun wszystko, aby usung¢ wszystkie

nieuzywane elementy.
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ZAAWANSOWANE POLECENIA

Rozdziat ten zawiera =zaawansowane funkcje rysowania i
modyfikowania. Elementy opisane w tym segmencie stosowane sg do
tworzeniabardziejzaawansowanych rysunkéw. Dodatkowe funkcje pozwalaja
na powielanie elementdw poprzez uzycie funkcji szyk oraz dodawanie

kreskowanie do rysunku.

Elementy opisane:
Punkt
Format punktu
Polilinia
Edycja polilinii
Rozbij
Bloki
Kreskowanie
Szyk



Polilinia

Element rysunku sktadajacy sie z potgczonych linii lub tukéw, mazna je
tworzy¢ przy uzyciu réznych szerokosci i ustawieniach wypetnienia.
W celu stworzenia Polilini nalezy z karty menu gtéwne wybrac polilinia.
Po okresleniu punktu poczgtkowego nalezy okresli¢ segment jaki ma by¢ dodany
poprzez wpisanie komendy w pkno polecen:

Linia- domyslnie ustawiony segment

tuk

Kat- definiuje tuk za pomoca kata

Srodek- definiuje tuk za pomoca $rodka

Promien- definiuje tuk za pomocg promienia
Kierunek- definiuje tuk za pomoca kierunku stycznej do punktu poczatkowego
Potszerokosé- okresla obszar symetrycznie wzgledem punktu koficowego
Przez punkt- definiuje tuk przechodzgcy przez punkt
Cofnij- cofa poprzedni segment
Szerokos¢- okresla szerokos¢ poczatku i konca segmentu polilinii.
W celu zakoniczenia rysowania polilinii, klikng¢ klawisz Enter, po zaznaczeniu
dowolnego elementu polilinii, zaznaczona zostanie cata polilinia, ktéra jest jednym

elementem jednak mozliwa jest edycja kazdego z elementdw, ale nie roztgczenie ich.

Edycja Polilinii

Aktywowana jest oddzielna funkcja dostepna z segmentu modyfikuj, pozwala
na otwieranie/zamykanie polilinii, tgczenie polilinii z innymi elementami rysunku,
zmiana szerokosci oraz edytowanie wierzchotkéw segmentow.

Funkcja ta pozwala réwniez na przeksztatcenie linii, tukéw w polilinie oraz
przeksztalcenie kilku elementéw w jedna polilinie. W celu potaczenia elementéw w
polilinie najpierw nalezy przeksztatci¢ wszystkie elementy w polilinie, a nastepnie

uzyc funkcji potacz.

s
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Dostepne opcje modyfikaciji:

Zamknij/otwoérz- zamyka otwiera polilinie

Usun krzywizne - przywraca pierwotne wierzcholki

Edytuj wierzchotek- pozwala na edycje wierzcholkéw, dzielenie polilinii,
wstawianie przenoszenie wierzchotkdéw itp.

Potacz- scala linie, tuki i inne polilinie z wybrang polilinig

Dopasowanie- zmienia polilinie w gtadka krzywa zktadajgcg sie z tukéw
taczacych kazda pare wierzchotkéw

Splajn- przeksztatca polilinie w krzywa, wykorzystujgc wierzchotki jako
punkty kontroli.

Cofnij- odwraca ostatnig operacje

Szerokos¢- okresla szerokos¢ polilinii

Zakoncz- zamyka edycje polilinii

Punkty

Praca z punktami jest czesto spotykana, sluzg one jako tymczasowe elementy
odniesienia, do ktérych mozna dotgczac inne elementy.
Aby aktywowac polecenie punkt, nalezy klikng¢ punkt w segmencie Rysuj.
Funkcja pozwala na dodanie punktéw w dowolnych miejscach poprzez funkcje Punkt
lub Wiele punktdéw.

Po aktywowaniu funkcji po segmentach pozwala na okreslenie ilosci punktéw,
ktére majg zostac¢ dodane na wskazanym segmencie. Funkcja po dtugosci pozwala na
okreslenie odlegtosci miedzy punktami po wskazaniu elementu, na ktérym majg by¢

umieszczone punkty.

Dodane punkty po segmentach- ilos¢ 10

FEEEEEEEEEEEN
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Dodane punkty po dtugosci - odlegtos¢ 10



Domyslnie punkty w obszarze graficznym wyswietlane sg jako kropki, po

zaznaczeniu oznaczane sg jako kwadraty. DraftSight pozwala na zmiane sposobu E| Plllklj'

wysSwietlania elementu. Aby przejs¢ do edycji punktéw nalezy przejs¢ Narzedzia>
Opcje> Ustawienia rysunku> Punkty. Typ: I:E

----- Rozmiar: |5 | |'}E| Odpowiednio dnwj.-'hﬂ.rietleniEIEl

Rozbij

Polecenie rozbij sluzy do dzielenia ztozonego obiektu na pojedyricze elementy,

pozwala na rozbijanie elementéw takich jak polilinie, kreskowanie, wymiary itp.

Edycja elementéw, ktére tworzg catos¢ jest nie mozliwa, dopiero po uzyciy funkcji

rozbij pojawia sie mozliwos¢ edycji poszczegdlnych elementéw.

W celu uzycia funkcji z segmentu modyfikuj wybrac funkcje Rozbij. W oknie graficznym
wybrac¢ elementy do rozbicia i potwierdzi¢ klawiszem Enter. wczes$niej potgczone
elementy w jeden segment np polilinia, wymiar zostang podzielone na oddzielne

elementy, ktére moga by¢ edytowane niezaleznie od siebie.



Bloki

Bloki tgcza ze sobg elementy w celu utworzenia pojedynczego elementu. Do
rysunkdédw mozna wstawiac bloki wewnetrzne oraz zewnetrzne rysunki jako bloki. Po

utworzeniu bloku mozna go wstawic¢ do dowolnego rysunku.

W celu zdefiniowania bloku przejs¢ do karty Wstawianie i wybranie zdefiniuj
blok. Pojawi sie okno definiowania bloku. W czesci Nazwa wpisa¢ nazwe bloku,
moze to by¢ dowolna nazwa wraz ze znakami specjalnymi maksymalnie do 255
znakéw. Dodatkowo mozna okresli¢ jednostki, skale i okreslenie, czy blok ma by¢
oddzielnymi elementami czy jednym elementem.Dodatkowo mozna okresli¢ punkt
bazowy, wzgledem ktérego ma by¢ pdzniej wstawiany blok. W czesci elementy bloku
po kliknieciu ,Wybierz w obszarze graficznym" nalezy wybra¢ elementy, ktére maja
tworzy¢ blok.

W celu wstawienia bloku nalezy przejs¢ do karty Wstawianie i wybrac¢ Wstaw
blok ktéry zostat utworzony. Umieszczenie bloku na rysunku mozliwe jest na dwa
sposoby poprzez podanie wspdtrzednych punktu, w ktérym ma by¢ zakotwiczony lub
poprzez zaznaczenie okna Wybierz pézniej i po zatwierdzeniu wyboru umiejscowienie

bloku w odpowiedniej pozycji.

p
t}, Definicja bloku E:
Nazwa: |Chrupcwatos’t’: Izl Podglad: v/
Opis: 3 wybranych elementow
Ustawienia

[7] Zastosuj jednorodng skale
Pozwalaj na rozbicie bloku

|, Dotacz hiperfacze...

Punkt bazowy

Jednostki:

Milimetry =

Elementy bloku

Wybierz w obszarze graficznym Wybierz w obszarze graficznym

| () Zachowaj jako oddzielne elementy

| @ Konwertuj na blok

%0
v |0
z |0

| ) Usun z rysunku

[ vox | [ Xanu | [ [romoc |




Kreskowanie

Zakmkniete obszary rysunkéw mozna wypetni¢ wzorami kreskowania, jednolicie lub okreslonym wzorem kreskowania. Kreskowanie rysunku dodaje znaczenie i pomaga

rozrézni¢ materiaty i obszary. Niektére elementy wymagajg kreskowania, takie jak przekroje itp. Oprécz wzoréw mozna mozna stosowac wypetnienia obszaru biezgcym kolorem.

W celu dodania kreskowania nalezy z karty menu gtéwne wybrac ikone kreskowanie.Po pojawieniu sie okna dialogowego w zbiorze Typ okresli¢, czy obszar ma by¢ kreskowany

czy wypetniony.

W obszarze wzér ustali¢ wyp wzoru:

Uprzednio zdefiniowany- pozwala wybrac z uprzednio zdefiniowanych wzoréw np 1SO, ANSI i wiele innych

Zdefiniowany przez uzytkownika- pozwala samodzielnie utworzy¢ wzér

Pozwala okresli¢ wzdr ustalony przez okreslenie kata i odstepu.

W celu ustawienia kata i skali kreskowania w polu kat i skala ustawic opcje:

Na liscie kat okreslic kat kreskowania, kat kreskowania 0 stopni definiuje linie poziomg, lista zawiera katy w przedziale O do 360 stopni z krokiem 15 stopni.

Lista Skala stuzy do okreslania wartosci skalowania linii, lista zawiera przedziatod 0.25 do 2, jednak pozwala na wpisanie swojej wartosci zgodnie z potrzebami uzytkownika.

Aby wybrac¢ obszar, ktéry ma by¢ kreskowany z obszaru Ustawienia obwiedni wybrac funkcje:

Wybierz elementy- pozwala wybrac elementy, ktére tworzg obwiednie

Okresl punkty- polwala wybrac punkty w zamknietym obszarze w celu zdefiniowania obiwedni

Przebuduj obwiednie- przywraca obwiednie po usunieciu
Usun elementy obwiedni- usuwa elementy ze zbioru elementéw

Podswietl elementy obwiedni- wysSwietla obwiednie rysunku.

p
ol Kreskuj/Wypeknij

Typ
@ Kreskowanie
) Wypeknienie

Wizdr

Typ: |Uprzedr|io zdefiniowany |Z|

[=] Ge)

Wazér: |ANSI3L

[ Dodaj przednaiace sie linie

Punkt poczatkowy wzoru

Wygeneruj:

@ Poczatek biezacego rysunku

() Lokalizacja zdefiniowana przez uzytkownika

@ Okresl wspoirzedne |@|
Uzyj obwiedni:
|5rodek El

[ ustaw jako domysine

Podglad

Kat i skala

fat:
[SIGIa.' u ]

[] Skala oparta o jednostki arkusza

Ustawienia obwiedni

Okredl punkty
[[5]) Przebuduj obwiedria
Usufh elementy obwiedni

@ Podswietl elementy obwiedni

Opge

Zachowaj kreskowanie | powigzang obwiednie

Utwérz kreskowanie dia kazdej obwiedni

Uzyj wiasdwosd wybranego kreskowania

Potozenie:

Przesun pod spdd obwiedni |Z|

]
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Szyk

Polecenie Szyk pozwala tworzy¢ kopie okreslonych elementéw liniowo

lub kotowo, utworzone elementy dziedziczg wszystkie wtasciwosci pierwotnych - _ -
elementow, takie jak warstwy, kolory, style itp. ﬁ Wazar M

W celu wtgczenia funkcji na karcie narzedzia géwne klikng¢ Szyk.

Typ wzoru Podalad
W oknie dialogowym klikngc wybierz elementy, aby wybrac elementy do powtérzenia, Wk gt
(™) Liniowy

czyli elementy ktére majg by¢ poddane operacji szyk.

Wyhierz elementy

Okreslono 1 element.

W czesci typ wzoru wybrac liniowy

W czesci Ustawienia: -
okresli¢ liczbe elementdw na osi pionowej i poziomej

okresli¢ odstepy miedzy elementami na osi pionowej i poziomej oraz kat

Ustawienia
rozmieszczenia.
Zatwierdzié wyb6r OK. Cprzyj wzor na: |Kiat wypelnienia oraz catkowita liczba elementaw |E|
kat pomiedzy: |E-U | |§|
W czesci ty wzoru wybrac kotowy: ot e ks |—1BU | @

Catkowita liczba: | 5| |

W czesci ustawienia:

okresli¢ w jaki sposéb ma by¢ definiowany szyk Punkt bazowy elementu Purikt o5

kat pomiedzy elementami (jezeli konieczne) kat rozwarcia pomiedzy punktami
qt pomigdzy (J ) ka pomigdzy p [¥] Uzyi ostatnio wybranego elementu

@

bazowymi elemntéw wzoru i srodkiem wzoru.

x: |0 |

x: |0 |
w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara. ¥: |U | ¥: |U |

kat wypetnienia (jezeli konieczne) w przypadku wartosci dodatniej wzér rysowany

catkowita liczba- (jezeli konieczne) iloéc elementéw ktdre maja powstac.
Orientacja elementaw wegledem osi

W czesci Punkt osi wpisac¢ wspétrzedne srodka wzoru lub wybrac z rysunku. I v oK I [ x Anuluj ] [ ﬁPcmoc ]

Zatwierdzi¢ OK. W
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1.Linie konstrukcyjne

Na poczatku nalezy dodac trzy linie konstrukcyjne nieskorficzone. Jedng
pionowa, przecinajgcg poczatek uktadu wspétrzednych, pozostate dwie poziome,
pierwsza w przecieciu z poczagtkiem uktadu wspétrzednych.Druga odsunietg o 200 od

linii przechodzgcej przez poczatek uktadu wspdtrzednych.

Do stworzenia kolejnej linii konstrukcyjnej nalezy uzy¢ funkcji odsun. Najpierw
nalezy wpisa¢ warto$¢ na jakg ma by¢ odsunieta linia (200). Nastepnie wybrac element,
ktéry ma by¢ odsuniety, czyli linia pozioma, a na koniec strone celu, wystarczy klikngé

myszg ponad powstata linig.
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2. Dodanie okregow
Nastepnym krokiem jest narysowanie okregu ze srodkiem w poczatku uktadu
wspbtrzednych i promieniu 50. Oraz drugiego okregu w przecieciu linii konstrukcyjnych

0 promieniu 25.

W
K

‘.
N

-

3. tuki
W tym kroku nalezy doda¢ tuk styczny, a nastepnie odbi¢ go wzgledem
pionowej linii. Z Menu rozwijalnego wybrac tuk>Poczatek, koniec, promien. Wybrac
punkty przeciecia okregu z poziomymi liniami konstrukcyjnymi, a nastepnie okresli¢
promien na 400.
Teraz nalezy odbi¢ powstaty tuk wzgledem pionowej linii konstrukcyjne;j.
W tym celu wybrac funkcje lustro, okno polecen poprosi o wskazanie elementéw do N
odbicia, wybra¢ narysowany tuk i zatwierdzi¢ klawiszem Enter. Nastepnie okresli¢ dwa
punkty na pionowej linii odbicia, zatwierdzi¢ tym samym klawiszem.
Uwaga: Podczas odbijania najlepiej mie¢ wtgczong funkcje Orto- klawisz F8 lub o
N

/

przycisk pod oknem polecen ,Orto").




4. Przycinanie krawedzi
Kolejnym krokiem jest przyciecie zbednych krawedzi, uruchomi¢ funkcje przytnij,
zaznaczy¢ obwiednie rysunku i zatwierdzi¢ klawiszem Enter. Nastepnie wskazac

krawedzie do usuniecia- kawatki okregu.

5.Szyk

Nastepnym krokiem jest dodanie szyku kotowego, w tym celu najpierw trzeba
narysowac okrgg o promieniu 5 i wspoétrzednych $rodka (25,0). Po naszkicowaniu
okregu wykonac szyk kotowy dla tego okregu.
Przejs¢ do funkcji wzér, jako typ wzoru ustawic kotowy, wybrac¢ elementy- narysowany
okrag, wzor oprzec¢ na kacie wypetnienia i catkowitej liczbie elementéw, okresli¢ kat
wypetnienia jako 180, a liczbe elementdw ustawic na 5.. Po ustawieniu odpowiednich

danych zatwierdzi¢ wybor OK.
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o Waor

Typ wzoru
@ Kolowy

() Liniowy

Wyhbierz elementy

Ckreslono 1 element.

Ustawienia

Oprzyj wzdr na: |Kat wypeinienia oraz catkowita liczba elementdw

[=]

Kat pomiedzy: |_EU

N

Kat wypenienia: i—lSU

Catkowita liczba: | 5|

Punkt bazowy elementu

x: [0

v: [o

Uzyj ostatnio wybranego elementu

Gl

Crientacja elementdw wzgledem osi

Punkt osi

X |0

|

v: |0

[ v ok [ X an | [ cdipomoc |

6.Szczelina

Aby stworzy¢ szczeline nalezy uzy¢ funkcji odsuniecia, po uruchomieniu

tej funkcji ustawi¢ odlegtos¢ na 15, jako element Zrédtowy wybrac gérny okrag.

Nastepnie nalezy narysowac dwie pionowe linie. Obie majgce poczatek w koncach

powstatego pétokregu, i o wspotrzednych korica (-10,150) i (10,150). Ostatnim etapem

jest wykonanie lustra odsunietego pétokregu w celu zamkniecia szczeliny. Wybra¢

elementy do odbicia- tuk, jako punkty odbicia wybra¢ punkty srodkowe narysowanych

linii. Zatwierdzi¢ wybor klawiszem Enter.
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Krok 7. Utworzy¢ prostokat z naroznika i wspétrzednych pierwszego naroznika @6} \

(-20,50), a drugiego (-10,70). Po dodaniu prostokata wykonac szyk liniowy w dwéch

DY

kierunkach poziomym i pionowym z tymi ustawieniami.

NN

rﬁ Wazar M\

Typ wzoru Podglad

©) Kotowy

@ Liniowy

Wybierz elementy

Okreglono 1 element.

Ustawienia
Liczba elementdw na:

Qs pionowa: 3

Qg pozioma: 2
Odstepy miedzy elementami na:

05 pionowa: ._'15 |
03 pozioma: 30 I
Kat wzoru: |Q | E]

v ox ) (X mis ) [ Eironec

I



8. Kreskowanie

W celu dodanie kreskowania elementu nalezy aktywowac funkcje kreskuj
znajdujgcg sie na karcie menu gtéwne. Po otwarciu okna kreskowania wybrac
elementy obwiedni. Domyslnie skala ustawiona jest na 1, przy duzym rysunku trzeba
edytowac skale, zmieniajgc jej wartos¢. DraftSight daje mozliwos¢é podgladu przed

zatwierdzeniem zmian. Aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany wystarczy klikngc

klawisz OK.

DO

699

IS

Q'/

.
ok Kreskuj/Wypetnij

Typ
@ Kreskowanie
) Wypeknienie

Wzdr

Typ: |U|:lrzedr1io zdefiniowany

Wazér: |ANSI31

|| Dodaj przednajgce sie linie

Punkt poczatkowy weoru

Wygeneruj:

@ Poczatek biezacego rysunku

() Lokalizacia zdefiniowana przez uzytkownika
(=]

@ Okresl wspdirzedne

Uzyj obwiedni:

Srodek

| Ustaw jako domyélne

Podglad
Kat i skala
Kat:
l Skala: | Ij_]
Odstepy: !_1 !

Szerokosc pidra 1SO: |:|

[ ] skala oparta o jednostk arkusza

Ustawienia obwiedni

Whybierz elementy
Okresl punkty
||| Przebuduj obwiednie
Usun elementy obwiedni

@ Podswietl elementy obwiedni

Opge

Fachowaj kreskowanie | powigzana obwiednie

[7] Utwérz kreskowanie dia kazdej obwiedni

Uzyj wlascwosd wybranego kreskowania

Pofozenie: Przesun pod spod obwiedni

-

[ Dodatkowe opcje. ..

)
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bele nazwami funkcji

2.

3. (Czy obszar musi

W jaki spo

elu dodania kreskowania?

4. Jakie typy szykdéw moz dac?
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POLECENIA WIDOKU

Rozdziat ten zawiera opis mozliwosci wyswietlania rysunkdéw,
Tworzenie nowych widokéw uzywanie opcji widokow. Widoki mogag by¢
nazywane i zapisywane Przesuwanie pomniejszanie/pomnijeszanie widoku
jest jednym z podstawowych elementdw.

Jednoczesnie moze bys wyswietlone kilka rusinkéw na podzieloonym
ekranie, bez potrzeby uruchammiania kilka razy programu. Wszystkie opisane
funkcje dostepne sg na karcie Widok.

Elementy opisane w rozdziale:
Sterowanie widokiem
Przesuwanie
Zblizanie/oddalanie
Nazwane widoki

Dzielenie okien



Przesuwanie

Polecenie przesuwania, przemieszcza widoczny fragment rysunku w
okreslonym kierunku. Nie zmieniajgc przy tym lokalizacji, ani widoku rysunku. Pozwala
ogladac elementy, ktére byty dotychczas niewidoczne, poniewaz nie miescity sie w

obszarze przegladania.

Funkcja przesuwania aktywuje sie podczas wcisniecia i przytrzymania kulki
myszy. kursor zmieni sie na rgczke. Elementem bazowym bedzie miejsce, w ktérym
znajduje sie kursor, aby zakonczy¢ przesuwanie elementu wystarczy pusci¢ kulke

myszy.

Powiekszanie/pomnieszanie

Polecenie powiekszania/pomniejszania zmieniaja powiekszenie wySwietlanego

obiektu. Wszystkie polecenia edycji widoku znajdujg sie na karcie widok.

Opcje powiekszania.pomniejszania:

-Powieksz/pomniejsz centralnie- pozwala okresli¢ punkt Srodkowy dla
nowego widoku oraz wartos¢ powiekszenia.

-Powieksz/pomniejsz dynamicznie- pozwala powiekszac i pomniejszac
biezgce okno rysunku za pomocg przesuniecia myszy.

-Powieksz/pomniejsz poprzedni- funkcja ta pozwala cofngc ostatnig
operacje powiekszania/pomniejszania maksymalnie do dziesieciu widokdw.

-Powieksz okno- Pozwala na powiekszenie wybranego fragmentu w
najwiekszej mozliwej skali i wpasowuje go w ekran.

-Powieksz/pomniejsz wybrany- funkcja pozwala na powiekszenie/
pomniejszanie mozliwie najbardziej wybranych elementéw tak, by byty widoczne na
ekranie.

-Wspdtczynnik powiekszania/pomniejszania- pozwala powiekszy¢/
pomniejszyc rysunek o wspdtczynnik skali jaki zostanie ustawiony. Pomocne przy
pracy z arkuszami lub podczas drukowania.

-Powieksz- pozwala na zwiekszenie wielkosci rysunku.

-Pomniejsz- pozwala na zmniejszanie wielkosci rysunku.

-Granica powieksz/pomniejsz- wysSwietla caty rysunek jaki zostat
narysowany. Funkcja ta powieksza aktualne granice rysunku, jezeli zadne elementy
nie wykraczajg poza te granice. Jezeli jakie$ obiekty wykraczajg poza granice, sg one
uwzgledniane w obliczeniach obwiedni.

-Powieksz/pomniejsz wpasowanie- wysSwietla rysunek wraz ze wszystkimi
jego elementami w maksymalnie mozliwej wielkosci na ekranie. Funkcja nie
uwzglednia granic rysunku. Uwzglednia natomiast wytgczone warstwy a ignoruje te

zablokowane.



Nazewnictwo widokéw

Dowolnemu widokowi mozna nadac nazwe i zapisac go w celu pézniejszego
wyswietlenia, pozwala to na zapisywanie, przywracanie i kontrolowanie nazwanych

widokdéw.

Zarzgdzanie widokami:
Z karty Widok w Segmencie Widok wybra¢ nazwane widoki. Po otwarciu okna Widoki,
aby dodac nowy widok klikngé Nowy..., w polu nazwa wpisac nazwe widoku, dla pola
Klasa wybrac klase lub ustawic¢ na <brak>.
W polu Obwiednie wybra¢ sposéb, w jaki ma obejmowac nowy widok,

-Jak wysSwietlony- obejmie caty wySwietlany obszar graficzny

-Wybierz pézniej- wymaga wskazania polem obszaru, ktéry ma objac.

Obszar Tto pozwala na ustawienie tta dla rysunku, domyslnie ustawione tto programu
jednak moze by¢ zmienione poprzez ,ignoruj domyslne’, co pozwala na ustawienie

dowolnego tta rysunku.

W celu przywotania dodanego widoku przejs¢ Widok, Nazwane widoki, w

obszarze Nazwy widoku wybra¢ docelowy widok i zatwierdzi¢ OK.

Aby edytowac wczesniej utworzony widok przejs¢ Widok, Nazwane widoki, nastepnie
Edytuj, edytowac wybrane elementy. W celu usuniecia widoku w oknie Nazwane widoki

wybrac widok do usuniecia, a nastepnie przycisk Usun.

Tk Widoki
'
“h Widok =

Typ widoku
@ Model il

Arkusz MNazwa: | |
() Domysine

Klasa: | <Brak> |Z|
Nazwy widoku Obwigdnie
Biezacy

@ Jak wyswietlony
() Wybierz pézniej

Tho

Ignoruj domysine

Aktywne tho:

[ vox ][ Xandu | [ lidpomoc |

[©vom.|
[ T2 Edyt.... |

[ Qusun |

m

e [P —




Praca z wieloma wodokami:

Okno rysunku mozna podzieli¢ na wiele widokdéw. Kazdy widok moze zawierac
indywidualny widok rysunku, pozwala to ogladac rézne obszary rysunku, oraz z ré6znej
orientacji. W danej chwili mozna pracowac tylko w jednym widoku.

Widoki sadiadujgce nie zachodzg na siebie w przestrzeni roboczej, w
przeciwieAstwie do okien rysunku. Konfiguracje wySwietlania sgsiadujgcego
mozna definiowad, zapisywac i przywracac przy uyciu okna dialogowego WysSwietl

sgsiadujaco.

W celu konfiguracji wyswietlania nalezy:
Widok > Rzutnie> Menadzer wySwietlania sgsiadujgco
W czesci Typ wybraé Nowy
W czesci Domyslne konfiguracje wybrac ile widokow chcemy dodac
W czesci orientacja wybra¢ 2D- wszystkie wyswietlania z uzyciem biezgcego
widoku., 3D- pozwala zdefiniowac widoki
W czesci zastgp widok mozna ustawic jaki widok ma by¢ wyswietlany w danym

oknie.

p
ﬁ; Wyswietl sgsiadujaco

Typ
@ Mowy

() Mazwany

Mazwa

|| EZapisz |

Domysine konfiguracje

= Wiswietlanie aktywnego modelus
leden

Dwa: Pionowo
Dwa: Poziomo
Trzy: Prawo
Trzy: Lewo
Trzy: Powyiej
Trzy: Ponizej
Trzy: Picnowo
Trzy: Poziomo
Cztery: Rowne
Cztery: Prawo
Cztery: Lewo

Zastosuj do

Wiyswiet] H

Qrientacja

Podglad

«Biezgoys «Biezgoys

Zastgp widok

|«Bieiacy» EI

[ ok | [ X anh | [ flleomoc |
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WYMIARY | TEKST

Rozdzialten opisuje funkcje dodawania wymiardw i tekstu do rysunku.
DraftSight pozwala na dodawanie zaréwno prostych jednowersowych
jak i wielowersowych notatek, dowolng edycje tekstu, stylu wysokosci itp.
Wymiarowanie w programie jest bardzo tatwe dzieki finkcji inteligentny
wymiar. Wymiary moga byc wyswietlane w jednostkach metrycznych jak i
angielskich. Zmiany dokonane w wymiarach moga byc dokonane zaréwno w

jednym wymiarze jak i globalnie.

Elementy opisane w rozdziale
Prosta notatka
Notatka
Edycja notatek
Styl tekstu
Wymiarowanie

Edycja wymiaréw



Proste notatki

Funkcja tworzenia prostych notatek pozwala na tworzenie jednowersowych
notatek w dowolnym miejscu i dowolnym formatowaniu.

Dostepna jest z paska Rysuj lub poprzez Rysuj> Tekst> Prosta notatka.

W obszarze graficznym okresli¢ miejsce potozenia notatki lub poprzez klikniecie

klawisza Enter notatka zostanie umieszczona ponizej ostatnio dodane;.

W oknie polecen zostanie wysSwietlona informacja o ustawieniach tekstu, nalezy
okresli¢ wysokos¢ tekstu, a nastepnie kat wstawienia tekstu. W celu edycji tekstu,
jego wysokosci, stylu itp. W oknie wtasciwosci w polu Tekst zmieni¢ odpowiednie
ustawienia.

Zmiana ustawient mozliwa jest réwniez podczas tworzenia tekstu poprzez wpisanie w

okno polecen ustawienia po okresleniu pozycji tekstu.

Notatka

DrafSight pozwala od razu na tworzenie notatki wielowesowej bez

koniecznosci dodawania kilku prostych notatek pod sobg. Aby doda¢ notatke

wielowersowg nalezy przej$¢ Rysuj> Tekst> Notatka. Okresli¢ miejsce wstawienia

notatki i wielko$¢ obszaru.

wybierz system cam
dla Twojego cnc

drewno - metal - kamien - tworzywa

Lista systeméw CAM
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http://www.dps-software.pl/wydarzenia
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Edycja notatek

W celu edycji notatki podczas wpisywania tekstu klikng¢ PPM i przejs¢ Ustawienia edytora> Pokaz pasek narzedzi.

Pojawi sie okno edycji tekstu umozliwiajgce zmiane wtasciwosci:
Styl tekstu
Wysokos¢ tekstu
Kat tekstu
Kolor tekstu
Wstaw pole- wstawia pole z wybranymi ustawieniami np. Autor, data itp.
Cofnij
Ponow
Kopiuj
Wklej Wyréwnanie

Szerokos¢

m Edytuj motatke prosta M
|513ndard IEI AI |1E.249 | e |36CI | |D‘E|y1.ayer Izl @
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Wymiarowanie:

Wymiarowanie elementéw w DraftSight jest bardzo tatwe i posiada wiele
opcji, ktére ulatwiajg dodawanie ich. Bardzo czesto wykorzystywanag funkcjg jest
funkcja Inteligentny wymiar, ktéra po okresleniu segmentu rozpoznaje typ wymiaru,
jaki ma zostac dodany.

Inteligentny- stuzy do dodawania wymiaru poprzez okreslenie elementu,
w przypadku elementéw liniowych potozonych réwnolegle do osi uktadu
wspoétrzednych tworzone sg wymiary réwnolegte do osi, w przypadku elementéw
liniowych, ktére nie sg réwnolegte do osi uktadu wspétrzednych, w zaleznosci
od miejsca ustawienia wskaznika kursora tworzone sg wymiary wyréwnane
(réwnolegte do elementu lub do ktérejs z osi). W przypadku elementéw
krzywoliniowych mozna utworzy¢ wymiary promienia, srednicy, katowe, dtugosci
tuku.

Wyréwnany- dodaje wymiar rownolegty do elementu, bez wzgledu na polozenie
wzgledem osi uktadu wspétrzednych, pozwala to na wymiarowanie linii, krawedzi,
ktére nie znajduja sie na osiach géwnych ukladu wspdérzednych.

Liniowy- tworzy wymiary poziome lub pionowe poprzez okreslenie dwdch
punktéw koncowych i przeciggniecie kursora w miejsce docelowe.

Linia bazowa- tworzy szereg rownolegtych wymiaréw liniowych posiadajgcych
wspblng linie bazowa.

Kontynuuj- kontynuuje wymiar Lliniowy, katowy lub wspétrzednej od linii
pomocniczej poprzedniego lub okreslonego wymiaru. Wymiarowanie ciggte dzieli
jeden dtugi wymiar na krétsze segmenty, ktére dodaja sie do wymiaru catkowitego.
Istniejgcy wymiar liniowy, katowy lub wspbétrzednej stuzy jako baza.
Wspélrzedne- tworzy wymiary wspérzednych punktu. Wyswietla wspélrzedng X

lub Y wraz z linia wiodaca.
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Znacznik sSrodka- stuzy do oznaczania Srodka okregu lub tuku. Pozwala na
wyswietlenie jako znacznik lub jako linie srodkowg. W celu zmiany sposobu
wyswietlania znacznika $rodna nelezy przejs¢ Zarzadzanei> Opcje> Style
szkicowania> Promieniowa/srednica wymiaréw/ Wyswietlanie znacznika srodka.
Srednica- tworzy wymiary srednicy dla okregéw i tukdw.

Promieni- tworzy wymiary promieniowe dla okregéw i tukdw.

Katowy- stuzy do wymiarowania katéw w rysunku.

Dtugosé tuku- tworzy wymiar dtugosci tuku, mierzy odlegtos¢ wzdtuz tuku lub
segmentu tuku polilinii. wraz z tekstem wymiaru wyswietlany jest symbol tuku.
Promien tamany- tworzy tamany wymiar promienia dla okregéw i tukéw, zwykle
uzywane, gdy arkusze sg zbyt mate, aby wyswietli¢ rzeczywisty punkt Srodka
wymiardéw promieniowych.

Linia wiodaca- stuzy do rysowania linii wiodgcych, ktére tgcza adnotacje z
elementem rysunku.

Tolerancja- stuzy do tworzenia i umieszczania wskaznikéw bazy pomiarowej i
podstawowych notacji wymaréw w rysunku.

Edycja wymiaru- stuzy do zmieniania pozycji, kata i warosci tekstu wymiaru oraz
zmiane pomocniczych linii wymiardw.

Edycja tekstu wymiarowego- pozwala na edytowanie i formatowanie tekstu
wymiarowego.

Przebudowa wymiaru- stuzy do uaktualnienia wymiaru po zmianie formatu i
wiasciowsci.

Styl wymiaru- stuy do tworzenia i modyfikowania styléw wymiarowania.

ok Opdje - Style szkicowania

SIYTE SZKFCUWATIE

»

styl: [ 150-25
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Styl Wymiarowania

Stylwymiarowaniapozwalanaedycjewszystkich parametréwwymiarowania,
dodawanie nowych, edytowanie istniejgcych styli.
Dzieki tej funkcji mozna ustawic doktadnos¢ wyswietlania, format jednostek,
dostosowacd styl wySwietlania linii wiodacych, wielko$¢, rozmiar i typ strzatek.
Oraz wiele innych wtasciowsci dla kazdego wymiaru takich jak wyréwnanie tekstu,

wysokos¢ tekstu itp.

Zmiana potozenia strzatek wymiarowych:

DraftSight pozwala na inteligentng zmiane polozenia strzatek wymiarowych

poprzez klikniecie na wezet wymiaru.
Zaznaczy¢ wymiar, w ktérym majg byc odwrécone strzatki wymiarowe. po zaznaczeniu !

obok stratki pojawi sie niebieski okrag, po kliknieciu go strzatki zostana odwrdécone.
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1.Dodanie bazy

Rysunek nalezy zwymiarowac wspoétrzednymi. W tym celu nalezy wybrac funkcje

Wspbtrzedne" z paska narzedzi\Wymiar lub menurozwijalnego, Wymiar>Wspétrzedna.

Jako pierwszg wspdtrzedng okresli¢ punkt (0,0)

Domyslnie wielkoS¢ czcionki jest ustawiona na 0.18, przy wiekszych rysunkach nie

widac wyswietlanego tekstu. Zmiana jest mozliwa w oknie wtasciwosci lub po przejsciu

Narzedzia>Opcje>Style szkicowania>Wymiar>Tekst>Ustawienia tekstu> Wysokosc.

Zmieni¢ wartos¢ na np. 3, wymiar bedzie wiekszy i widoczny na rysunku bez potrzeby

zblizania.
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2.Dodanie wspoétrzednych
Uzywajgc ponownie funkcji wspotrzedne dodac pozostate wymiary widoczne na

rysunku, wybierajgc odpowiednie elementy z rysunku..
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Program DraftSight umozliwia kilka rodzajow wymiarowania. Jednym

z nich jest wymiarowanie inteligentne oraz wymiarowanie

tworzy wymiary liniowe elementéw.

liniowe, ktore
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1. Utworzenie rysunku

Utworzy¢ rysunek na podstawie widocznych wymiardw.

2. Znaczniki Srodka

Do okregéw dodac¢ znaczniki srodka uzywajac funkcji znacznik Srodka z
paska Wymiar. Znacznik domyslnie ustawiony jest jako maty krzyzyk, jesli chcemy
aby wyswietlany byt jako linie srodkowe nalezy przejs¢ Zarzgdzanie> Opcje> Style
szkicowania> Wymiar> Promieniowa/srednica wymiaréw> wyswietlanie znacznika
srodka zaznaczy¢ jako linie srodkowa. Znacznik srodka bedzie wyswietlany jako linie.

Zmienic¢ styl linii linii na CENTER.

3. Inteligentny wymiar

Po narysowaniu rysunku doda¢ wymiary za pomoca funkcji inteligentny wymiar.
Funkcja wtgcza wymiarowanie elementu, najecha¢ na linie, ktéra ma byc¢
zwymiarowana, zostanie ona podswietlona, klikng¢ na nig i ustawic linie wymiarowa
w dowolnym miejscu. Wymiar mozna przesuwac i edytowac w dowolnym momencie
poprzez zaznaczenie go. W celu dodanie wymiaréw rozstawu otworéw nalezy uzyc
funkgji liniowy. Zostanie dodany liniowy poziomy wymiar rozstawu elementéw. Nalezy

pamieta¢, ze inteligentny wymiar nie tworzy wymiaréw pomiedzy dwoma elementami.
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4. Wymiar Srednicy

Do dodania wymiaru érednicy nalezy aktywowac¢ funkcje Srednica z paska Wymiar.
Zaznaczyc okrag i przeciggnac go w dowolne miejsce. Innym sposobem jest dodanie
inteligentnego wymiaru, i po wubraniu okregu w oknie polecer wpisanie komendy

Srednica.

5.Baza

Wymiary po prawej stronie rysunku stworzy¢ z uzyciem funkgji linia bazowa. Do uzycia
tej funkcji potrzebny jest wymiar odniesienia, za pomoca funkcji inteligentny wymiar
dodac wymiar 50, a nastepnie aktywowac polecenie linia bazowa. Jako wymiar bazowy

wybra¢ wymiar 50, a nastepnie przeciwlegty naroznik.
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6. Wymiar katowy
Ostatnim krokiem jest dodanie wymiaru katowego za pomoca funkgji katowy z paska

Wymiar. Zaznaczy¢ dwie linie, miedzy ktérymi ma powstac wymiar i zatwierdzi¢ wybor.
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DRUKOWANIE RYSUNKOW

Rozdziat ten opisuje jak tworzy¢ arkusze do druku, oraz jak drukowacd
rysunki. Rysunki mogg byc drukowane zaréwno z karty Model jak i Sheet.
Dzieki zazstosowaniu arkuszy mozna drukowac wiele widokow na jednym

arkuszy przy wydruku z modelu nie ma takiej mozliwosci.

Elementy opisane w rozdziale
Drukowanie arkuszy
Drukowanie z Modelu

Polecenie drukuij



Praca na arkuszach

Dzieki zastosowaniu wydruku poprzez arkusze mozna na jednym arkuszu
wydrukowac kilka widokéw, dowolnie je rozmiesSci¢ oraz niezaleznie od siebie
skalowac, usuwac kopiowac i rozciagac.
Aby dodac widoki do arkusza w oknie polecer wpisac¢ Viewport, okresli¢ opcje 2,3 lub
4 w zaleznosci od tego ile okienek ekranu ma byc dodanych. nastepnie w obszarze

graficznym ustawic pierwszy i drugi naroznik okienka ekranu.

Podczas pracy w arkuszu mozliwa jest przetgczenie pomiedzy przestrzenig
roboczg arkusza i przestrzenig roboczg modelu. Po wpisaniu komendy ModelMode w
oknie polecert mozna rysowac lub edytowac elementy w okienkach ekranu. Wszystkie

zmiany beda uwzgledniane na kazdym widoku oraz w modelu.

W celu powrotu do przestrzeni roboczej arkusz w oknie polecen wpisac
SheetMode. W tej przestrzeni mozna wyswietla¢ widoki modelu, tworzyc granice oraz

wstawia bloki tytuowe.

Dzieki poleceniu ViewportLayer mozna sterowac widocznoscig warstw w
okienkach ekranu arkusza. Polecenie dziata tylko na kartach aktywnego arkusza i nie

jest uwzgledniane w modelu.

W celu Zablokowania/Odblokowania, ukrycia/pokazania warstw, w oknie polecen
wpisac komende ViewportlLayer, a nastepnie odpowiedng komende w zaleznosci od

oczekiwanego efektu.
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DRUK

DraftSight pozwala na drukowanie rysunku na drukarce, ploterze oraz

drukowanie do pliku.

Aby wydrukowac rysunek nalezy przejs¢ ikona DraftSight> Drukuij.
W oknie Drukuj okresli¢ ustawienia wydruku rysunku:

-Szybkidruk- drukuje to co znajduje sie na ekranie, zdomyslnymiustawieniami
i skalg dopasowang do arkusza

-Uzyj konfiguracji wydruku- drukuje rysunek z ustawieniami wczesniej
dodanymi, tj. rozmiar papieru, skala itp.

-Uzyj poprzednich ustawien- powtarza ustawienia drukowania jakie zostaty
uzyte podczas poprzedniego wydruku.

-Ustaw recznie- pozwala okresli¢ wtasne ustawienia wydruku.

W czesci drukarka ploter pozwala na wybranie drukarki, okreslenie jakosci
wydruku, orientacji strony itp. W czesci Nazwa wybrac¢ drukarke, na ktérej ma byc

wydrukowany rysunek.

W czesci rozmiar papieru wybrac¢ rozmiar papieru, na ktérym ma by¢ drukowany.

Czes¢ skala rysunku pozwala na okreslenie skali w jakiej ma by¢ drukowany rysunek.
Domyslnie zaznaczona opcja Dopasuj do rozmiaru papieru. Po odznaczeniu w okno
skala pozwala na wybranie znormalizowanej skali z listy rozwijalnej lub okreslenie

wtasnej skali.

.

ol Drukuj - Model

Opgje konfiguradi drukowania Podglad
() Szybki druk 210 MM
() Uiyj konfiguraci drukowania: <Wybierz konﬁguracje_ Import...
Uzyj poprzednich ustawien
@ Ustaw recznie
Drukarka/ploter
Nazwa: |KIONICA MIMOLTA C3645eriesPCL E
Drukarka: KONICA MINOLTA C364SeriesPCL
Lokalizacja: 192.168.1.223_1 Liczba kopit: 1 =
Notatki: [ Drukuj do pliku
Rozmiar papieru Drukuj wybrane arkusze  [Wybierz arkusze...
T Crientacja geometrii
™ u 0Ja g
Skala wydruku Wydrukuj zakres © Pionowa =5
. EE
) ) ) @ Wszystko-geometria ) Easoma
[~] Dopasuj do rozmiaru papieru
| Obwiednia rysunku [C] odwrae wydruk
Skala: [1:1 E' Nazwane widoki Przesurt wydruk
1.0000 Milimetry = ) Okredl Okresl okno >
. E’ — Drukuj na srodku papieru
1.0000 jednostii

! Biezgcy widok

Skaluj szerokosd lini do skali

okreslonego okna

[Dodaﬁ(owe opge.. ] [Podglad wydruku. . ] [Zapisz konfiguracje. ..

X: |-487.0281 Milimetry

Drukuj tylka obszar w obrebie

¥: |-705.6661 Milimetry

[ v OK H)(Anuluj ]CPomoc]




Otwieraj, przegladaj, mierz, drukuj, udostepniaj.
Darmowa przegladarka do plikéw CAD

www.dps-software.pl/edrawings

Aby ustawic zakres wydruku, wybrac jedna z opcji:
. Wszystko- geometria: Drukuje zakres, ktéry jest opisany przez ramke
ograniczajgcg wszystkie widoczne elementy.
Obwiednia rysunku: Drukuje zakres okreslony przez obwiednie rysunku
Nazwany widok: Drukuje wybrany widok.
Okresl: Klikng¢ Okresl okno, nastepnie wybra¢ w obszarze graficznym dwa

przeciwlegte punkty dla obwiedni drukowania.

Biezgcy widok: Drukuje rysunek, ktéry jest widoczny na ekranie.

Dodatkowo mozna okresli¢ liczbe kopii rysunku, orientacje geometrii na papierze. W
celu wysrodkowania rysunku na papierze zaznaczy¢ opcje drukuj na srodku papieru,
lub ustawi¢ wtasne marginesy.

DraftSight pozwala réwniez na podglad rysunku przed wydrukowaniem go oraz

zapisywanie ustawionej konfiguracji.
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http://www.dps-software.pl/edrawings/
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